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أٓش لا طوَأ ٠ٛ أٓش ٓلٌّٞ ػ٤ِٜخ رخُل٘خء ك٤غ إٔ َٗ٘ حُؼوخكش ٝٗوِٜخ طؼظزَ أ٠ُٝ اٛظٔخٓخص حُيٍٝ حَُحؿزش ك٠  ٍِخص اٌثؽس:

ًُٝي ربػظزخٍٛخ حُط٣َن حلأٝكي ُِٜ٘ٞٝ رخلأٓش ٝحٌُٟ ٣ٌلَ ُٜخ حُللخظ ػ٠ِ طَحػٜخ ٝك٠ ػَٜ ٓخىص ك٤ٚ حلإٍطوخء ، 

حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ َٝٓص ك٠ ًَ أٗلخء حُٔـظٔغ ٝطـِـِض ٌَُ ر٤ض أٛزق ُِحٓخً ػ٠ِ حٌُٔظزخص حُؼخى٣ش إٔ ططٍٞ ٖٓ ٗلٜٔخ ُظِلن 

ِٞٓخط٤ش ٝؿ٤َ حلإٗظَٗض كظ٠ لا طٜزق حٌُٔظزخص ٓـَى ٌٓخٕ رًَذ حُظطٍٞ ٝحُظويّ حُظٌُ٘ٞٞؿ٠ ُِٝظٔخ٠ٗ ٓغ حُؼٍٞس حُٔؼ

ُللع حٌُظذ حُظ٠ طَحًْ ػ٤ِٜخ حُـزخٍ ٖٓ هِٚ ػيى حُٔٔظل٤ي٣ٖ ، ٝك٠ ظَ ػِٝف حلأ١لخٍ ػٖ حُوَحءس ُٝظـ٤َ ٓلّٜٞ حٌُٔظزش 

طزش حُطلَحص ك٠ ٓـخٍ حٍُٞه٤ش حُؼخى٣ش ٝلإٗظ٘خٍحُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ٝحٌُظذ حلاٌُظ٤َٗٝش ٝٗظَح ُليٝع ططٍٞحص ٛخثِش طَطو٠ ا٠ُ َٓ

حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ػٔٞٓخ ، ٝٓـخٍ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ طلي٣يح ، طْ حلإٓظلخىس ٖٓ ٌٛٙ حُظو٤٘خص حُلي٣ؼش ك٠ طط٣َٞ أٓخ٤ُذ حُظ٤ْٜٔ 

حُيحه٠ِ ٌُِٔظزخص ، ك٤غ ٓخٛٔض ك٠ طلو٤ن َٓٝٗش ك٣ٌَش ك٠ حُظ٤ْٜٔ ًخٕ ٣ٔظل٤َ طلو٤وٜخ ٖٓ هلاٍ حُٞٓخث٢ حُظو٤ِي٣ش 

 ل٤ٌٛخ ُظلو٤ن أًزَ آظلخىس ٜٓ٘خ، ، كظَٜ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ حُظلخػ٠ِ .ٝأٛزق ٖٓ حٌُٖٔٔ ط٘

٣ٜيف حُزلغ ا٠ُ اُوخء ح٠ُٞء ػ٠ِ رؼٞ ٌٛٙ حُظو٤٘خص حُلي٣ؼش حُظ٠ طْ حلإٓظلخىس ٜٓ٘خ ك٠ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ  ٝٗظخثؾ ططز٤وٜخ 

ك٢ اػخىس اك٤خء ىٍٝ حٌُٔظزش حُؼوخك٠  ػ٠ِ ٌٓظزخص حلأ١لخٍ ٝحُظ٠ طظٔؼَ ك٠ طلو٤ن ػٞحَٓ ؿٌد حلأ١لخٍ ٌُِٔظزش ٝ حُٔٔخٛٔٚ

 ك٢ ظَ طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُؼَٜ .

 اٌىٍّاخ اٌّفراؼ١ح:

 طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُٔؼِٞٓخص -حُؼٍٞس حَُه٤ٔش   -حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ حُظلخػ٠ِ  -ػ٘خَٛ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٌُٔظزخص حلأ١لخٍ

 

 ِمذِح :

إ كو٤وش ه٤خّ حلأْٓ ٝهيٍطٜخ ػ٠ِ حُٜ٘ٞٝ ٣ؼظٔي أٓخٓخً ػ٠ِ 

ٓيٟ هيٍطٜخ ػ٠ِ ا٣ـخى حُظـ٤٤َحص حُلآُش ُظط٣َٞ كًَظٜخ 

حُظٜخػي٣ش ، ٝػ٠ِ ٗٞػ٤ش آظـخرظٜخ ُِظـ٤َحص حُوخٍؿ٤ش 

حُظ٠ طٜذ ػ٤ِ٘خ ٖٓ ؿٜخص أهَٟ ، ٌُُي كبٕ حلأْٓ حُظ٠ لا 

طٔظـ٤ذ ُِظـ٤٤َ ٠ٛ أٓش طلٌْ ػ٠ِ ٗلٜٔخ رخُٔٞص كبٗلطخ١ 
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     أٓظخً ٓٔخػي رؤْ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٝحلأػخع              أٓظخً ٗظ٣َخص حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ رؤْ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٝحلأػخع

 ؿخٓؼش ى٤ٓخ١ –٤ًِش حُلٕ٘ٞ حُظطز٤و٤ش                                                ؿخٓؼش ى٤ٓخ١ –حُلٕ٘ٞ حُظطز٤و٤ش ٤ًِش    
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أٓش لا طوَأ ٠ٛ أٓش ٓلٌّٞ ػ٤ِٜخ رخُل٘خء ك٤غ إٔ َٗ٘ حُؼوخكش ٝٗوِٜخ طؼظزَ أ٠ُٝ اٛظٔخٓخص حُيٍٝ حَُحؿزش ك٠  ٍِخص اٌثؽس:

ًُٝي ربػظزخٍٛخ حُط٣َن حلأٝكي ُِٜ٘ٞٝ رخلأٓش ٝحٌُٟ ٣ٌلَ ُٜخ حُللخظ ػ٠ِ طَحػٜخ ٝك٠ ػَٜ ٓخىص ك٤ٚ حلإٍطوخء ، 

حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ َٝٓص ك٠ ًَ أٗلخء حُٔـظٔغ ٝطـِـِض ٌَُ ر٤ض أٛزق ُِحٓخً ػ٠ِ حٌُٔظزخص حُؼخى٣ش إٔ ططٍٞ ٖٓ ٗلٜٔخ ُظِلن 

ِٞٓخط٤ش ٝؿ٤َ حلإٗظَٗض كظ٠ لا طٜزق حٌُٔظزخص ٓـَى ٌٓخٕ رًَذ حُظطٍٞ ٝحُظويّ حُظٌُ٘ٞٞؿ٠ ُِٝظٔخ٠ٗ ٓغ حُؼٍٞس حُٔؼ

ُللع حٌُظذ حُظ٠ طَحًْ ػ٤ِٜخ حُـزخٍ ٖٓ هِٚ ػيى حُٔٔظل٤ي٣ٖ ، ٝك٠ ظَ ػِٝف حلأ١لخٍ ػٖ حُوَحءس ُٝظـ٤َ ٓلّٜٞ حٌُٔظزش 

طزش حُطلَحص ك٠ ٓـخٍ حٍُٞه٤ش حُؼخى٣ش ٝلإٗظ٘خٍحُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ٝحٌُظذ حلاٌُظ٤َٗٝش ٝٗظَح ُليٝع ططٍٞحص ٛخثِش طَطو٠ ا٠ُ َٓ

حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ػٔٞٓخ ، ٝٓـخٍ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ طلي٣يح ، طْ حلإٓظلخىس ٖٓ ٌٛٙ حُظو٤٘خص حُلي٣ؼش ك٠ طط٣َٞ أٓخ٤ُذ حُظ٤ْٜٔ 

حُيحه٠ِ ٌُِٔظزخص ، ك٤غ ٓخٛٔض ك٠ طلو٤ن َٓٝٗش ك٣ٌَش ك٠ حُظ٤ْٜٔ ًخٕ ٣ٔظل٤َ طلو٤وٜخ ٖٓ هلاٍ حُٞٓخث٢ حُظو٤ِي٣ش 

 ل٤ٌٛخ ُظلو٤ن أًزَ آظلخىس ٜٓ٘خ، ، كظَٜ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ حُظلخػ٠ِ .ٝأٛزق ٖٓ حٌُٖٔٔ ط٘

٣ٜيف حُزلغ ا٠ُ اُوخء ح٠ُٞء ػ٠ِ رؼٞ ٌٛٙ حُظو٤٘خص حُلي٣ؼش حُظ٠ طْ حلإٓظلخىس ٜٓ٘خ ك٠ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ  ٝٗظخثؾ ططز٤وٜخ 

ك٢ اػخىس اك٤خء ىٍٝ حٌُٔظزش حُؼوخك٠  ػ٠ِ ٌٓظزخص حلأ١لخٍ ٝحُظ٠ طظٔؼَ ك٠ طلو٤ن ػٞحَٓ ؿٌد حلأ١لخٍ ٌُِٔظزش ٝ حُٔٔخٛٔٚ

 ك٢ ظَ طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُؼَٜ .

 اٌىٍّاخ اٌّفراؼ١ح:

 طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُٔؼِٞٓخص -حُؼٍٞس حَُه٤ٔش   -حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ حُظلخػ٠ِ  -ػ٘خَٛ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٌُٔظزخص حلأ١لخٍ

 

 ِمذِح :

إ كو٤وش ه٤خّ حلأْٓ ٝهيٍطٜخ ػ٠ِ حُٜ٘ٞٝ ٣ؼظٔي أٓخٓخً ػ٠ِ 

ٓيٟ هيٍطٜخ ػ٠ِ ا٣ـخى حُظـ٤٤َحص حُلآُش ُظط٣َٞ كًَظٜخ 

حُظٜخػي٣ش ، ٝػ٠ِ ٗٞػ٤ش آظـخرظٜخ ُِظـ٤َحص حُوخٍؿ٤ش 

حُظ٠ طٜذ ػ٤ِ٘خ ٖٓ ؿٜخص أهَٟ ، ٌُُي كبٕ حلأْٓ حُظ٠ لا 

طٔظـ٤ذ ُِظـ٤٤َ ٠ٛ أٓش طلٌْ ػ٠ِ ٗلٜٔخ رخُٔٞص كبٗلطخ١ 

 أ.َ.د/ أؼّذ وّاي سظٛاْ                                                                      ػٍٝ ِؼثذ  ٠اسش/  .دأ        

     أٓظخً ٓٔخػي رؤْ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٝحلأػخع              أٓظخً ٗظ٣َخص حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ رؤْ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٝحلأػخع

 ؿخٓؼش ى٤ٓخ١ –٤ًِش حُلٕ٘ٞ حُظطز٤و٤ش                                                ؿخٓؼش ى٤ٓخ١ –حُلٕ٘ٞ حُظطز٤و٤ش ٤ًِش    

 



                                                                                

0202 ٣٘خ٣َ  -حلأٍٝحُؼيى  غرخُٔح حُٔـِي      

  
 

Journal of Applied Art and Science - International Periodical Scientific Peer Reviewed - Issued By Faculty of Applied Arts -  Damietta Univ. - Egypt 

 

     36                                                                   36 (ISSN 2537-1061) (Print) 

(ISSN 2537-107X) (Online) 

أؿِذ حُل٠خٍحص ٝاٗوَحٟٜخ ٣زيأ ػ٘يٓخ طؼـِ ػٖ كْٜ رؤٗٚ 

زض ٣ـذ إٔ طـ٤َ ٖٓ ٝحهؼٜخ آظـخرش ُِٔٔظـيحص حُظ٠ ٝحً

حُلًَش حُز٣َ٘ش حُٔظٜخػيس ٝ ٣ؼظٔي حُٔـظٔغ ك٠ حُؼَٜ 

حُلي٣غ رخُيٍؿش حلأ٠ُٝ ػ٠ِ حُٔي حُٔؼِٞٓخط٠ هٜٞٛخ رؼي 

اطٔخع ىحثَس حُٔؼَكش ٝحُزلغ ك٠ ٗظ٠ ح٤ُٔخى٣ٖ ٝظٍٜٞ 

حلأؿِٜس حلإٌُظ٤َٗٝش حُٔٔظويٓش ك٠ طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُٔؼِٞٓخص، 

ًِٔخ كٌِٔخ حٗظيص ١ٝؤس طؤػ٤َ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ك٠ ٓـظٔؼ٘خ ، 

اٗؼٌْ ًُي ك٠ ك٤خط٘خ ٖٓ هلاٍ حُظـ٤َ ٝٓٞحًزش حُظطٍٞ ، 

ك٘لٖ ك٠ حُوَٕ حُٞحكي ٝحُؼ٣َٖ٘ ٗؼ٤ٖ ؿٔخٍ ػ٤ِٔش طـ٤٤َ 

ػ٤ٔوش ٝٓظِٜش ، اٜٗخ ػ٠ِ حلأٛق ػ٤ِٔش طـ٤٤َ ك٠ ظَٝف 

حُل٤خس ، اًح أٛزلض حُل٤خس ػ٤ِٔش ططٍٞ ىحثْ ٝٓطَى ، كوي 

ًخٗض حُظـي٣يحص حُظ٠ ١َأص ك٠ ٛ٘خػش حُظو٤٘خص 

ٝحلإطٜخلاص رٔؼخرش ػٍٞس ٍه٤ٔش ٛخثِش ُٜخ طؤػ٤َٛخ ػ٠ِ 

حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ، كوي أىص ا٠ُ طـ٤٤َ حُؼ٘خَٛ حُظو٤ِي٣ش 

ُِظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٝظٍٜٞ ػ٘خَٛ ؿي٣يس ًحص أرؼخى ٓوظِلش 

 طويّ ًلا ٖٓ حُْٜٔٔ ٝحُؼ٤ِٔش حُظ٤ٔ٤ٜٔش .

ؿ٤خد ىٍٝ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُلي٣ؼش ك٠ ٌٓظزخص ِشىٍح اٌثؽس: 

ًؼخَٓ ؿٌد ُْٜ ٝاؿلخٍ حُٞػ٠ حُظٌُ٘ٞٞؿ٠ ُيٟ حلأ١لخٍ 

٠ٜٔٔٓ ٌٓظزخص حُوَحءس ٝػيّ آظويحّ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ 

 .حُظلخػ٤ِش ك٠ حُظ٤ْٜٔ 

اُوخء ح٠ُٞء ػ٠ِ رؼٞ أٗٞحع حُظو٤٘خص ٘ذف اٌثؽس: 

حُلي٣ؼش حُٔوظَف آظويحٜٓخ ك٠ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٌُٔظزخص 

 حلأ١لخٍ حُظلخػ٤ِش.

حُٔؼِٞٓخط٤ش ٝحُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ طٞظ٤ق حُؼٍٞس أ١ّ٘ح اٌثؽس : 

حُلي٣ؼش ًؼخَٓ ؿٌد ُلأ١لخٍ ٝ طلي٣ي أٓخ٤ٓخص حُظ٤ْٜٔ 

 حُيحه٠ِ حُظلخػ٠ِ ٌُٔظزخص حلأ١لخٍ .

آظويحّ حُظو٤٘خص حُلي٣ؼش ك٠ حُظ٤ْٜٔ فشض اٌثؽس: 

حُيحه٠ِ ٌُٔظزخص حلأ١لخٍ حُظلخػ٤ِش، ٣ٔخػي ػ٠ِ ؿٌد أًزَ 

ؿٌد اٗظزخٙ ػيى ٖٓ حلأ١لخٍ ٌُِٔظزخص ، ًٔخ ٣ٔخػي أًؼَ ك٠ 

 حلأ١لخٍ ٣ُٝخىس كَْٜٛ ػ٠ِ ٣ُخٍس حٌُٔظزخص.

 . حُٜٔ٘ؾ حُٞٛل٠ حُظل٠ِ٤ِِٕٙط اٌثؽس: 

 . حُؼَٜ حُلخ٠ُؼذٚد اٌثؽس: ؼذٚد صِا١ٔح / 

٣َ٘ٔ حُزلغ ػَٝ رؼٞ حٓخ٤ٓخص ؼذٚد ِىا١ٔح / 

 حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٌُٔظزخص حلأ١لخٍ حُظلخػ٤ِش ك٠ َٜٓ  .

 

 

 

 :الأغفايػٕاصش اٌرص١ُّ اٌذاخٍٝ ِىرثاخ 

 :  Flooringالأسظ١اخ -1

طؼي حلأ٤ٍٟش ح٤ًَُِس حلأ٠ُٝ ك٠ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ لأٟ 

ٌٓخٕ ك٤غ ٣ٔخٍّ كٞهٜخ ًؼ٤َ ٖٓ حُ٘٘خ١خص حُٔوظِلش 

رـخٗذ ٟٝغ هطغ حلأػخع ػ٤ِٜخ ، ٌٛح رخلإٟخكش ٌُٜٞٗخ 

هِل٤ش َٓث٤ش ُِلَحؽ حُيحه٠ِ ٓٔخ ٣ؼط٠ ُٜخ ىٍٝ ٛخّ ٖٓ 

ي ١خرغ ُِلَحؽ حُيحه٠ِ ٌُُي هلاٍ حُِْٔٔ ٝ حُِٕٞ ك٠ طلي٣

٣ـذ َٓحػخس ػخَٓ حُٜلارش ٖٓ حُٔٞحى حُٔٔظؼِٔش ك٤ٜخ 

 (0)  ُٔوخٝٓش حلإكظٌخى.

ٛ٘خى ػيس اػظزخٍحص ٣ـذ َٓحػخطٜخ ػ٘ي اهظ٤خٍ ٓٞحى أؿط٤ش 

 حلأ٤ٍٟخص لأر٤٘ش حٌُٔظزخص طظٔؼَ ك٠ :

حُٞظ٤ل٤ش " ٓلاثٔش ٗٞػ٤ش أؿط٤ش حلأ٤ٍٟخص ٓغ  -1

 ًؼخكش حُلًَش رخٌُٔظزخص ".

 إٔ طٌٕٞ ٛل٤لش ِٜٓش حُظ٘ظ٤ق . -0

إٔ طٌٕٞ ػخُُش ُِٜٞص ٣َٜٔ كًَش هطغ حلأػخع  -3

 حُٔظلًَش ػ٤ِٜخ ىٕٝ اكيحع ٟٟٞخء .

َٓحػخس حُٔظخٗش ٝحُظلَٔ ُلإٓظويحّ ُلظَحص ٣ٞ١ِش  -4

 ٝكٖٔ حُٔظَٜ .

طـ٘ذ طـط٤ش أ٤ٍٟش حٌُٔظزش روخٓخص طظطِذ  -5

 ٓؼخُـخص ٤ٛٝخٗش هخٛش ٝٓٔظَٔس. 

 ٝٛ٘خى هخٓخص ٓوظِلش آظويٓض ُظـط٤ش حلأ٤ٍٟخص ك٠

ٓزخ٠ٗ حٌُٔظزخص ، ك٤ِْ ٛ٘خى هخٓش ٓؼ٤٘ش طِٜق ُـ٤ٔغ 

حُٔ٘خ١ن ك٠ حٌُٔظزش ، ٌُٖٝ ٌَُ هخٓش هٜخثٜٜخ حُٔوظِلش 

حُظ٠ طـؼِٜخ ٛخُلش حلإٓظويحّ ك٠ ٓ٘طوش ٓليىس ٖٓ حٌُٔظزش 

 ر٤٘ٔخ لا طِٜق ُٔ٘طوش أهَٟ .

ِٚٓ أُ٘ اٌخاِاخ اٌّسرخذِح فٝ ذىس١ح الأسظ١اخ ِا ٠ٍٝ 

: 

 –( HDFحلأه٘خد حُٜٔ٘ؼش ٜٝٓ٘خ ) –حلأه٘خد حُطز٤ؼ٤ش 

حُٔلَٝٗخص  –حُل٤٘٤َ  –حُٔطخ١  –حُل٤ِٖ  –حَُهخّ 

 "ًخُٔـخى ٝح٤ًُٞٔض".

طؼظزَ حلأ٤ٍٟخص  : Naturl woodالأخشاب اٌطث١ؼ١ح  •

حُو٘ز٤ش ٖٓ أًؼَ حلأ٤ٍٟخص ػَحءً ، ٝهي ًخٗض ٓٔظويٓش ك٠ 

ًؼ٤َ ٖٓ حٌُٔظزخص ك٠ حُٔخ٠ٟ أٓخ ك٠ حُٞهض حُلخَٟ كوي 

يحٜٓخ ريٍؿش ًز٤َس ك٤غ اٜٗخ طٔزذ ٟٟٞخء أػ٘خء هَ آظو

 حُلًَش ػ٤ِٜخ ٝ طلظخؽ ا٠ُ ػ٘خ٣ش كخثوش ك٠ ٤ٛخٗظٜخ .
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: High Denisty Fiberboardالأخشاب اٌّصٕؼح  •

( ٗٞػ٤ش كي٣ؼش ٖٓ حلأه٘خد حُٜٔ٘ؼش حُظ٠ ٣ٝHDFؼظزَ)

طٔظويّ رٌؼَس ك٠ حٌُٔظزخص ك٠ حُٞهض حُلخ٠ُ ٝهٜٞٛخً ك٠ 

 ش ًُٝي ٤ُِِٔٔحص حُظخ٤ُش: هخػخص حُوَحءس حُؼخٓ

 -لا ٣ظـ٤َ ُٜٞٗخ رظؼَٟٜخ لأٗؼش حُْ٘ٔ  -ُٜٓٞش حُظ٘ظ٤ق 

 -١ز٤ؼ٤ش ٝؿ٤َ ٟخٍس رخُز٤جش ٓٔخ ٣ـؼِٜخ ٓ٘خٓزش ُلأ١لخٍ 

 -ٓوخٝٓش ُلأكٔخٍ  -ٓوخٝٓش ١َُِٞرش  -ٓوخٝٓش ُلإٗظؼخٍ 

 -٣َٓلش ُلأهيحّ  -ٓوخٝٓش ُِزَٟ ٝحُٜيٓخص  -ٓوخٝٓش ُِزوغ 

ٓظٞحكَس رٔٞحى ٓول٠ش ُِٜٞص ٓٔخ لا  -ٓوخٝٓش ُلإكظٌخى 

ٓظٞحكَس رؤُٞحٕ ٓظؼيىس رٔخ ٣٘خٓذ  -٣ٔزذ ح٠ُٟٞخء 

 حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ .

( ك٠ H.D.Fٝحٍُٜٞس حُظخ٤ُش طٟٞق آظويحّ أ٤ٍٟخص )

حُـِء حُوخٙ رخلأ١لخٍ ك٠ ٌٓظزش ًَِٝٓ طخ٣ٍو٠ ً٘ض 

 Kent History and Library Centreرخٌُِٔٔش حُٔظليس 

 

 Kent History(  ِٓ داخً اٌّىرثح اٌخاصح تالأغفاي تذاخً ِىرثح ٚ ِشوض ذاس٠خٝ وٕد تاٌٍّّىح اٌّرؽذج  1صٛسج سلُ ) 

and 
 
 
(9:  ٙ343)

 Library Centre
‎(17))  

  : Marbleاٌشخاَ 

هخٓش حَُهخّ ٖٓ حُوخٓخص ِٜٓش حُظ٘ظ٤ق ، ًٔخ أٗٚ ٣ٌٖٔ  

 ١Dustلاء ٓطلٜخ رٔٞحى ٓوخٝٓش لإُظٜخم حلأطَرش )

Proof ٝؿ٤َ هخرِش ُِويٕ ٣ٝل٠َ آظويحٜٓخ ك٠ ٓ٘طوش )

حُٔيحهَ ٝ حُويٓخص حُؼخٓش ٝحَُٔٔحص ك٤غ أٗٚ هخٓش ِٜٓش 

حُظ٘ظ٤ق ٝح٤ُٜخٗش ٝطٔظخُ رطٍٞ حُؼَٔ ٝطؼط٠ كوخٓش 

ٌُِٔخٕ حٌُٟ طٟٞغ ك٤ٚ ، ٌُٖٝ حلأٗٞحع حُـ٤يس طٌٕٞ ػخ٤ُش 

حُظٌِلش ، ٣ٝل٠َ حٓظويحٓٚ ك٠ حٌُٔظزخص ٛٞ أٝ ًَٔ حَُهخّ 

ٔٞحى حلإ٣ز٤ًٔٞش ك٤غ أٜٗخ ٓوخٝٓش ُِويٕ ٝحلإِٗلام أٝ حُ

 ٝؿ٤َ هخرِش ُلأٗظؼخٍ 

   : Rubberاٌّطاغ 

٣ظْ ط٤ٜ٘ؼٚ ٖٓ حُٔطخ١ حُطز٤ؼ٠ أٝ حُٜ٘خػ٠ ٝحُٔٞحى 

حُٔخُجش ٝحلأٛزخؽ ، ٣٘ويّ ًؼ٤َحً ُطٍٞ ػَٔٙ حلإكظَح٠ٟ 

ُٝظٞك٤َٙ حُٜيٝء ًٔخ أٗٚ ٣َٓق ك٠ حلإٓظؼٔخٍ هخٛش حُٔطخ١ 

خُلّٞ ، ٝٛٞ ٓظؼيى حُِٞحٕ ٣ٝظلَٔ ك٠ ح٤ُٔٔي حُٔزطٖ ر

 ٓ٘طوش حلإٓظوزخٍ .

   

  Chicago( ذٛظػ ئسرخذاَ أسظ١اخ اٌّطاغ فٝ اٌعضء اٌّخصص ٌلأغفاي فٝ ِىرثح ش١ىاغٛ اٌؼاِح  2صٛسج سلُ ) 

Public Library 
((18‎))
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 Madison Public( ذٛظػ ئسرخذاَ أسظ١اخ اٌّطاغ فٝ اٌعضء اٌّخصص ٌلأغفاي فٝ ِىرثح ِاد٠سْٛ اٌؼاِح  3صٛسج سلُ ) 

Library ستاٌٛلا٠اخ اٌّرؽذ
 (‎(19)

 

 : Vinylاٌف١ٕ١ً 

( ، ٝحُٔٞحى ٝ حَُحط٘ـ٤ش حَُحرطش ٣PVCظْ اٗظخؿٚ ٖٓ) 

ٝحلأٛزخؽ ، طٔظخُ أ٤ٍٟخص حُل٤٘٤َ رٔوخٝٓظٜخ حُؼخ٤ُش ُِظؤًَ 

خً ػ٠ِ  ٝ حلإكظٌخى َٝٓٝٗش ػخ٤ُش ٓغ حُٜيٓخص ، آٓ٘ٚ ًٓ طٔخ

حُٜلش ٝػ٠ِ حلأ١لخٍ ، ًٔخ طٔظخُ أ٤ٍٟخص حُل٤٘٤َ حلاٗظ٠ 

حٓظخط٤ي )ٓوخٝٓش حُوَٓخٗش( ُِظل٣َؾ حُ٘ل٘خص حُٔل٤ِش ك٢ 

ٓظَ ، ٓظٞكَس رٔٔخًخص ٓوظِلش ٌَُ  32ٍ  12ٓل٢٤ ٖٓ 

 8ْٓ ،  6ْٓ ، 4ْٓ ،  3,5ْٓ ،  3ْٓ ،  0,5حلآظويحٓخص 

ٓوظِلش ٣ٌٖٝٔ ىٓؾ ْٓ ، ًٔخ طظٞكَ أ٤ٍٟخص حُل٤٘٤َ رؤُٞحٕ 

أًظَ ٖٓ ُٕٞ ك٢ حُٔٔخكخص حُٞحٓؼش ، ًٔخ ٣ٌٖٔ ١زخػش 

ٍٓٔش أٝ ه٣َطش ػ٠ِ حلأ٤ٍٟش ُـٌد اٗظزخٙ حلأ١لخٍ 

ٝطلخػِْٜ ٓغ حلأ٤ٍٟش رب٣ـخى ٌٓخْٜٗ ػ٠ِ حُو٣َطش ًٔخ إٔ 

آظويحٜٓخ ٓٔظخُ ك٠ أٓخًٖ ُؼذ حلأ١لخٍ ك٠ حٌُٔظزخص 

 ُٔوخٝٓظٜخ ُِٜيٓخص ٝ حُظِكِن.

 

 Library of Birmingham (  ذٛظػ ئسرخذاَ أسظ١اخ اٌف١ٕ١ً فٝ اٌعضء اٌّخصص ٌلأغفاي فٝ ِىرثح 4صٛسج سلُ) 
(20)

    

 Queens  فٝ   children’s Library Discovery Center(ذٛظػ ئسرخذاَ أسظ١اخ اٌف١ٕ١ً اٌّطثٛػح فٝ  5صٛسج سلُ ) 

 Library تعاِا٠ىا
‎(21)21) ( 
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 : Smart Floorالأسظ١اخ اٌزو١ح ٚ اٌرفاػ١ٍح 

• SensFloor 

 

ٚاٌرٝ ذؼرّذ فٝ ذص١ّّٙا ػٍٝ شثىح ِذ١ٌٛ٠ح ٠صثد فٝ   Smart Floor( ذٛظػ فىشج الأسظ١اخ اٌزو١ح 6صٛسج سلُ ) 

ِشوض ذمس١ُ ٘زٖ اٌٍٛؼاخ أظٙضج ئسرشؼاس ئٌىرش١ٔٚح ِرصٍٗ تٛؼذج ذؽىُ ِشوض٠ح 
(‎(22)

 

ٗٞع ؿي٣ي ٖٓ  Future Shapeارظٌَص حًَُ٘ش حلأُٔخ٤ٗش 

ٝٛٞ ػزخٍس ػٖ  SensFloor® حلأ٤ٍٟخص ح٤ًٌُش ٠ٔٔ٣ د

أ٤ٍٟش ٤ًًش طظٌٖٔ ٖٓ طؼوذ أٓخًٖ ٓو١ٞ حلأ١لخٍ طِوخث٤خً 

ط٘ز٤ٚ ػ٘ي ٓو١ٞ حلأ١لخٍ ػ٠ِ حلأٍٝ  ٓغ آٍخٍ اٗخٍحص

ًٔخ ٣ٌٜٔ٘خ طؼوذ طلًَخص حُِٝحٍ ك٠ حٌُٔظزش  ٝاػطخء 

ٓٞحٛلخص طل٤ِ٤ٜش ػٖ ػيى حُِٝحٍ ٝطلًَخطْٜ ًٔخ أٜٗخ 

طظٌٕٞ ٖٓ ٤ٔٗؾ ٠ًً ٣ٌٖٔ إٔ ٣ظْ ٟٝؼٚ طلض أٟ ٗٞع ٖٓ 

أٗٞحع حُظ٤ٌٔخص حلأ٤ٍٟش ُظٞك٤َ حُلٔخ٣ش ٝ حُٔؼِٞٓخص 

 ١لخٍ ٝ ػيىْٛ ٝطلًَخطْٜ .حٌُخِٓش ػٖ أٓخًٖ طٞحؿي حلأ

• Pavegen’s smart floor tiles  

 

  Pavegen’s smart floor tiles ( لأسظ١اخ7صٛسج سلُ )
(‎(23)

 

  Kemball-Cookًٔخ ارظٌَ ٜٓ٘يّ حُظ٤ْٜٔ حُٜ٘خػ٠ 

حلأ٤ٌ٣َٓش أ٤ٍٟخص  Power Leapك٠ ًَٗش ًَٗش 

Pavegen’s smart floor tiles  ػزخٍس ػٖ رلا١خص

ـٔؼخص ك٤غ طظٌٖٔ ٖٓ ٣ٌٖٔ ط٤ًَزٜخ ك٠ أٓخًٖ حُلًَش ٝحُظ

طل٣َٞ ح٠ُـ٢ حُ٘خطؾ ػٖ كًَخص حلأهيحّ ا٠ُ ١خهش ك٤ًَش، 

ٝحُظ٢ ٣ٌٖٔ حٓظويحٜٓخ ُظ٤ُٞي حُطخهش ُلإٟخءس ٝؿ٤َٛخ ٖٓ 

حلأىٝحص ٣ٌٜٔ٘خ ط٣ِٝي حٌُٔظزش رخٌَُٜرخء ك٠ كخُش اٗوطؼٜخ أٝ 

 ك٠ كخلاص حُظٞك٤َ ك٠ حُطخهش حٌَُٜرخث٤ش .

 :  Interactive Floorالأسظ١اخ اٌرفاػ١ٍح 

• Living Floor by vertigo systems  :  
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 Living Floor( لأسظ١اخ 8صٛسج سلُ )
(

‎
(24
)  

ػزخٍس ػٖ أ٤ٍٟش طلخػ٤ِش طـٔغ ر٤ٖ ػخُْ حلإٟخءس ٝٝٓخثَ 

حلإػلاّ حَُه٤ٔش طظ٤ق طـ٤٤َ أُٞحٜٗخ ٝ ػَٝ أٌٗخٍ طلخػ٤ِش 

"  Applicationؿٌحرش ُلأ١لخٍ ػٖ ٣َ١ن ططز٤ن"

حُظـ٤٤َ ك٠ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٝ طؼَٔ ٓوٜٚ ُٜخ ٣ظ٤ق 

ػخَٓ ؿٌد ُلأ١لخٍ ُٝؼَٝ حُٔلظ٣ٞخص حُؼ٤ِٔش ٝحلأكلاّ 

 حُٞػخثو٤ش رط٣َوش طلخػ٤ِش ٓٔظؼش ُلأ١لخٍ .

 :Lumo Play smart projectorظٙاص  

         

 (Lumo Play smart projector( ٌعٙاص  9صٛسج سلُ )
 (‎(25)

 

ٛٞ ؿٜخُ رَٝؿ٤ٌظٍٞ ٠ًً ٣ٌٔ٘ٚ طل٣َٞ أٟ ٓطق ا٠ُ 

ٓطق طلخػ٠ِ ُلأ١لخٍ ٣ٌٖٔ آظويحٓٚ ػيس آظويحٓخص ٜٓ٘خ 

طظطِذ طلَى حُطلَ ، ًٔخ أٗٚ  حُظؼ٤ِْ ٝ ك٠ حلأُؼخد حُظ٠

 ٣ٌٖٔ آظويحٓٚ ػ٠ِ أٟ ٗٞع ٖٓ أٗٞحع حلأ٤ٍٟخص .

 : Magic Boxظٙاص 

     

  Magic Box( ذٛظػ ظٙاص اٌثشٚظ١ىرٛس اٌرفاػٍٝ 11صٛسج سلُ ) 
(‎(26)

 

ٛٞ ؿٜخُ ْٛٔ ه٤ٜٜخً ٤ٌُٕٞ رٔؼخرش رَٝؿ٤ٌظٍٞ طلخػ٠ِ 

ُلأ١لخٍ ، ٌٛح حُـٜخُ ٣ٔٔق رظلخػَ حلأ١لخٍ ٓغ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ 

حُلي٣ؼش ٝ حُظؼِْ ح٠ًٌُ ٝحُِؼذ حُـٔخػ٠ ًٔخ ٣ٌٖٔ ط٤ِٛٞٚ 

ٟ كخٟ ٝ حٌُٔز٤ٞطَ ٝ ٣ٞؿي رٚ ٓوَؽ ٛٞص ٝ ٠ً رخُٞح

ٝ ٣ٔظويّ ُٚ  wireless keyboardرٍٞى ٝح٣َ ٤ُْ 

أ٤ٍٟٚ ٛ٘ؼض ه٤ٜٜخً ُِـٜخُ ٣ٔظخُ ٓطلٜخ رخَُحكش ٝ 

 puzzle piecesحُ٘ؼٞٓش ٝحلأ٤ٍٟش ػزخٍس ػٖ هطغ رخٍُ 

 ٣ٌٖٔ ُلأ١لخٍ ط٤ًَزٚ رَٔف هزَ حُزيء ربٓظويحٓٚ .

٠ٛ حُٔٔطلخص حُٔل٤طش رخُطلَ : Wallsاٌؽٛائػ  -2

ٝحُظ٠ ط٠ل٠ ػ٤ِٚ آػَحٛخ ح٤ٌُُٔٞٞؿ٤ش ٝحُ٘ل٤ٔش ٌُح ٣ـذ 

َٓحػخس ح٥ط٠ ػ٘ي اهظ٤خٍ حلأُٞحٕ رخٌُٔظزش:  
  (3)
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ك٠ حٌُٔظزش ٣َحػ٠ طٞحكَ حلإٟخءس  ػ٘ي اهظ٤خٍ حلأُٞحٕ-1

 حُـ٤يس َُِإ٣ش حُٜل٤لش ُلأُٞحٕ.

٣ـذ ألا طٌٕٞ حلأُٞحٕ ك٠ حٌُٔظزش ًحص طؤػ٤َ ِٓز٠  -0

ػ٠ِ حلأ١لخٍ ًخٌُآرش ٝحَُِٔ ، رَ ٣ـذ إٔ طٞك٠ رخُزٜـش 

 ُظ٘ـغ حلأ١لخٍ ػ٠ِ حُوَحءس ٝحلإ١لاع .

٣ل٠َ حلأُٞحٕ حُلخطلش ُِلٞحث٢ ٝحلأٓوق لإٗؼٌخّ هيٍ  -3

٤َ ٖٓ حلإٟخءس ٝطـ٤٘ذ حلأُٞحٕ حُـخٓوش ٠ٌُ لا طٔظٚ ًز

حلإٟخءس ، ٝ آظؼٔخٍ أًؼَ ٖٓ ٜٓيٍ ٠ُِٞء ٝٗيس 

 آظ٠خءس ػخ٤ُش طئػَ ػ٠ِ ىٍؿش كَحٍس حٌُٔظزش .

طل٠َ حلأُٞحٕ حُٔلخ٣يس )ٍٓخى٣خص حُِٞحٕ ( ُؼيّ  -4

كيٝع حُزَٜ ك٠ حلأٓخًٖ حُٔوٜٜش لأؿِٜس حُلخٓزخص 

 ح٤ُ٥ش .

َٓحػخس طل٤٠َ حلأ١لخٍ ُلأُٞحٕ حلأٓخ٤ٓش ) حلأكَٔ،  -5

 حلأٛلَ، حلأٍُم ( ٝطؤػ٤َطٜخ حُل٤ُٔٞٞؿ٤ش ٝ ح٤ٌُُٔٞٞؿ٤ش 

٣ل٠َ آظويحّ حلأُٞحٕ حُؼخ٣ٞٗش ٌُٜٞٗخ طـٔغ ر٤ٖ  -6

حلأُٞحٕ حُٔخه٘ش ٝحُزخٍىس ٓؼخً ُـِذ حُٜيٝء حُٔطِٞد ك٠ 

 حٌُٔظزش .

هخء حُلخطلش َٓحػخس إٔ حلأُٞحٕ حُزخٍىس ٝهخٛش حٍُِ -7

طؼط٠ طؤػ٤َ ربطٔخع حُل٤ِ ، كظ٘ؼَ رٜخ حُؼ٤ٖ أرؼي ٖٓ 

كو٤وش ٌٓخٜٗخ ، ٝ حلأُٞحٕ حُٜلَحء ط٘ؼَ رٜخ حُؼ٤ٖ ٝ ًؤٜٗخ 

ػ٠ِ رؼيٛخ حُلو٤و٠ ٝ رٌُي ٣ٌٖٔ حُظلٌْ ك٠ طـ٤٤َ كـْ 

 حٌُٔظزش .

٣َحػ٠ إٔ طٌٕٞ حلأ٤ٍٟش رِٕٞ كخطق ، أٝ ٣َٗلش  -8

حُٔل٤ِش ُوِحٗش  ْٓ رِٕٞ كخطق أٓخّ حلأٍكق 32رؼَٝ 

 حٌُظذ.

 

 

 : Interactive Wallاٌؽٛائػ اٌرفاػ١ٍح 

ٛٞ ؿٜخُ  ٣Projectorٔظويّ رٚ ؿٜخُ حلإٓوخ١ حَُه٠ٔ

٣وّٞ رؼٌْ ٝطٌز٤َ ٓوَؿخص ؿٜخُ حٌُٔز٤ٞطَ أٝ ؿٜخُ 

ا٠ُ ٗخٗش  DVDحُل٤ي٣ٞ أٝ حُظ٤ِل٣ِٕٞ أٝ أؿِٜس 

  حُؼَٝ.
(7)

 

ٚذشًّ ذم١ٕاخ أظٙضج اٌؼشض أٚ الإسماغ اٌشل١ّح 

Projection systems : 

،  Projectors slideأؿِٜس ػَٝ حَُ٘حثق  .1

 Overhead projectorsٝأؿِٜس ػَٝ حُ٘لخك٤خص 

 Data/Videoأؿِٜس آوخ١ حُل٤ي٣ٞ ٝحُٔؼط٤خص  .0

projectors 

 Stainless steelحُوِْ حُلٞلاًٟ حُؼخٍٝ  .3

portable pen projector 

 ف١ّا ٠ٍٝ ّٔارض ِخرٍفح لأظٙضج الإسماغ اٌشل١ّح :

 Data/video showظٙاص ػشض اٌث١أاخ  -1

projector 

 ٣ٝMultimediaطِن ػ٤ِٚ ؿٜخُ ػَٝ حُٞٓخث٢ حُٔظؼيىس  

projector  َؿٜخُ حُؼَٝ رخُزٍِٞ حُٔخث ،LCD 

projector  ٍُٜٞؿٜخُ اٌُظ٠َٗٝ ٣ٔظويّ ك٠ ػَٝ ح ٞٛٝ.

ٝحُل٤ي٣ٞٛخص ٖٓ ؿٜخُ حُلخٓٞد أٝ ٖٓ َٗحث٢ حُل٤ي٣ٞ أٝ ٖٓ 

ؿٜخُ حُظ٤ِل٣ِٕٞ ، كٔؼلا ٣ظْ ط٤َٛٞ ؿٜخُ حُلخٓٞد 

رـٜخُػَٝ حُز٤خٗخص ًزي٣َ ُ٘خٗش حُلخٓٞد ، ٣ٝظْ ػَٝ 

حُز٤خٗخص ٖٓ أٟ رَٗخٓؾ رخُلخٓٞد ٌٓزَس ػ٠ِ ٗخٗش ػَٝ 

ؿ٤ش ٣ٝظْ ٗلْ حُؼَٔ ٓغ رو٤ش حلأؿِٜس حلأهَٟ ، ٣ٌٝؼَ هخٍ

آظويحٓٚ ك٠ كَحؿخص حُؼَٝ حُظلخػ٤ِش رؤٗٞحػٜخ.
(30(

 

 

 

 

 

 Data/video show projector( جهاز عرض البيانات 11صورة رقم )
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 ظٙاص اٌؼشض ) اٌثشٚظ١ىرٛس( اٌّؽّٛي اٌّٛظٗ ٌلأػّاي: -2

 ٣DX630  ٖٓLGؼَٔ ؿٜخُ حُؼَٝ حَُأ٠ٓ حُٔلٍٔٞ 

ك٠ ٛيٝء ٗي٣ي ، ٤ُٜ٘ذ حُظ٤ًَِ ىٝٓخ ػ٠ِ ٓخ طويٓٚ ٖٓ 

ػَٝٝ طوي٤ٔ٣ش ، ًٔخ ٣ٞكَ ٓطٞػخ ٝٗٔزش طزخ٣ٖ ػخ٤ُش ، 

، ٟٝز٢ طِوخث٠ ُلأُٞحٕ ،  XGAٖٓ هلاٍ ٓؼ٤خٍ ىهش 

 Brilliantٝطو٤٘ش 
TM 

Color  َُٔظوي٣ْ ػَٝٝ طوي٤ٔ٣ش طل

 ر٤ٖ ٤١خطٜخ حٌُؼ٤َ ٖٓ حُٔؼِٞٓخص ىٕٝ آظويحّ حٌُِٔخص.

 

 Stainless steel portableاٌمٍُ اٌفٛلارٜ اٌؼاسض  -3

pen projector: 

حُوِْ ح٠ُٞث٠ حُٔلٍٔٞ ، ٖٓ ٗخكَٝ اىؿخٍ رخ٤ٌُٔٔي 

Edgar Navarro  ،َٟٓؼَ أؿِٜس حلإٓوخ١ حلأه ْٜٔٓ

ٌُٖٝ أهق رٌؼ٤َ ٝأًؼَ ًًخء . ٝؿٜخُ حُؼَٝ حُـي٣ي ُي٣ٚ 

٣ٝؼَٔ  ٤ٛLEDجش حُلٞلاً حُٔوخّٝ ُِٜيأ ، ٣ٝظ٤ِٔ ر٘ظخّ 

لا٤ٌِٓخ ػٖ ٣َ١ن حُزِٞطٞع ػ٠ِ حُـْٔ ، ٝٛ٘خى أ٠٣خ ػيس 

كِوخص كٔخٓش ُِْٔ ، ٓٔخ ٣ٔٔق ُِٔٔظوي٤ٖٓ رُٜٔٞش 

 ػ٠ِ حلإٓوخ١.         طؼي٣َ حُوَحٍ ٝحُظ٤ًَِ 

 

 

 : Interactive Wall Displayؼٛائػ ػشض ذفاػ١ٍح 

٠ٛٝ ػزخٍس ػٖ ؿيحٍ ٣ظلخػَ ، رط٣َوش حلإٓوخ١ حُظلخػ٠ِ 

ك٤غ طظلٍٞ حُ٘خٗش ا٠ُ ُؼزش طلخػ٤ِش ُو٠خء ٝهض ٓٔظغ 

٠ٛٝ طيػْ أ٠٣خ ط٘ـ٤َ ح٤ُٓٞٔو٠ رخُظلخػَ ٓغ كًَخص 

حُٔٔظويّ 

. 

                    

 

MotionMagix™ Interactive Wall and Floor( 13صٛسج سلُ  )
 30 (

 

30( اٌمٍُ اٌفٛلارٜ اٌؼاسض 12صٛسج سلُ ) 
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 : ciellingالأسمف  -3

حلأٓوق ٖٓ حُؼ٘خَٛ حُٜخٓش حُظ٠ طليى حُلَحؽ ىحهَ 

حُٔز٠٘ ، ٠ٛٝ طَطز٢ رؼيس ٝظخثق ك٣ٞ٤ش ، كظلظٟٞ أك٤خٗخً 

ؿِٜس ػ٠ِ ٓوظِق حُظ٤ٛٞلاص حٌَُٜرخث٤ش ٝٓوخٍؽ ٛٞحء أ

حُظ٤٤ٌق حًَُِٟٔ ) ؿ٣َلاص ( ، ٝ أ٠٣خً طٔظويّ ًؼخٍُ 

ُِٜٞص ك٤ٌٖٔ آظويحّ حلأٓوق ٖٓ رلا١خص ٓخٛش 

ُِٜٞص ُِظـِذ ػٔخ ٣ٜيٍ ٖٓ أٛٞحص حلأ١لخٍ ىحهَ 

 حٌُٔظزش.  

ٝك٤ٔخ ٣ظؼِن ربٍطلخػخص حلأٓوق ك٠ ٓزخ٠ٗ حٌُٔظزخص ٗـي 

ٓخ ٠ِ٣ :
  (4)

 

٣ـذ إٔ طٌٕٞ حلأٓوق َٓطلؼش ريٍؿش ٓ٘خٓزش ُٔخ ك٠ ًُي • 

ٖٓ ٤ِٔٓحص ٤ٌُٓٞٞؿ٤ش ػ٠ِ ٍٝحى حٌُٔظزش ٝهٜٞٛخً 

ٌٓظزخص حلأ١لخٍ ، ٣ٌٕٝٞ ًُي هخٛش ك٠ حُطخرن حلأ٠ٍٟ 

 ٖٓ حٌُٔظزش أٟ ك٠ ىٍٝ حُٔيهَ حَُث٠ٔ٤ .

ٖ حٌُٖٔٔ حلإٓظلخىس ٖٓ اٍطلخع ىٍٝ حُٔيهَ ربٓظـلاٍ ٝٓ• 

حُٔ٘طوش حُظ٠ طؼِٞٙ رؼَٔ ىٍٝ ٤ِٓح٤ٖٗ ، ٝحُٔوظَف ألا طوَ 

% ٖٓ ٓٔخكش حُيٍٝ حلأ٠ٍٟ .62ٓٔخكش ٌٛح حُيٍٝ ػٖ 
 

(‎(14)  
 

ك٠ أٓخًٖ حُيٍحٓش حُـخىس حُٔـِوش ٣ٌٕٞ أهَ اٍطلخع ُِٔوق • 

( ّ ُظـ٘ذ 0,75( ّ ٝ حلأك٠َ إٔ ٣ٌٕٞ حلإٍطلخع ) 0,5)

 ٍٛزش حلإكظـخُ ك٠ حلأٓخًٖ حُٔـِوش .

 

 

 

 

 

 الأسمف اٌرفاػ١ٍح :

 Aegisأسمف ذفاػ١ٍح راخ ِىٛٔاخ ١ِىا١ٔى١ح  -1

Hypo surface 

 Physical interactivityحٌُٟ ٣ٌٕٞ حُظلخػَ ك٤ٚ ٓخىٟ 

ر٤ٖ ػ٘خَٛ حُظ٤ْٜٔ ٝحُٔٔظويّ ٝرخُظخ٠ُ ٣ليع طـ٤َ 

ػلاػ٠ حلأرؼخى ٌَُ ٝكيحص حُٔٔطق ٗظ٤ـش حلإٓظـخرش 

ُِٔللِحص حُوخٍؿ٤ش ٓؼَ حُٜٞص ٝحُلًَش ٝح٠ُٞء 

ٝحُلَحٍس ، ٤ُ٘ظؾ ػٜ٘خ ط٤ٌ٘لاص ط٤ٔ٤ٜٔش ك٣ٞ٤ش ٗظ٤ـش 

لإػخىس طَط٤ذ ٝكيحطٜخ 
(31 ٙ :3 )

  

    

 (Aegis Hypo surface( ذٛظػ اٌٛؼذاخ اٌّىٛٔح ي  14صٛسج سلُ )

 

 LED  :أسمف ذفاػ١ٍح ئسرخذِد ذم١ٕح
30)) 

 Versa Pixel/ ٗظخّ حلإٟخءس حُ٘وط٤ش  1ٓؼخٍ

ٝكيحص حلإٟخءس حُ٘وط٤ش ٠ٛ ٓ٘ظؾ ؿي٣ي ٣ظٔظغ رويٍطٚ ػ٠ِ 

 Versaحُظ٤ٌَ٘ ٝحُظٞظ٤ق ٝحُل٤ِحص حُيحه٤ِش حُٔظ٘ٞػش 

pixel  ط٤ٌَ٘ ٟٞث٠ ؿي٣ي ٣ؼط٠ حُل٣َش حٌُخِٓش ٞٛٝ

، ًٔخ ٣ؼط٠ أٌٗخٍ ػلاػ٤ش  ٤ُِٜٔٔٔPixelٖ ػ٠ِ ٌَٗ 
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حلأرؼخى ، ٝ ٣ٌٖٔ آظويحٓٚ ك٠ حُؼَٝٝ حُوخٛش رخُل٠خء 

ُظؼط٠ اكٔخّ حُ٘ـّٞ ٣ٌٖٔ ُلأ١لخٍ حلإٓظٔظخع رٔ٘خٛيس 

 حٌُٞحًذ ٝحُ٘ـّٞ رط٣َوش طؼ٤ٔ٤ِش طلخػ٤ِش .

 

            

 Versa Pixelِٓ اسرخذاَ  ( ذٛظػ اٌرشى١ً اٌعٛئٝ اٌؽش إٌاذط15صٛس سلُ )

 :The glowing ceiling/ حُٔوق حُٔظٞٛؾ 0ٓؼخٍ

آظويحّ ٗظخّ حَُإ٣ش رخٌُٔز٤ٞطَ ، أٓوق طلخػ٤ِش ٣٘خٍى 

ٓؼٜخ حُٔ٘خس ك٠ ُوخء ٣َٓغ حُِٝحٍ طزؼخ ُظلًَخطْٜ طظٌٕٞ 

حلأٓوق ٝحُـيٍحٕ ٛ٘خ ٖٓ ٝكيحص ؿخ٣ش حُٜـَ ٖٓ 

حُٔظٞٛـش ًحص حُوِل٤ش  LEDحلإٟخءس حُؼ٘خث٤ش حُٜٔخٓخص 

حُٔؼزظش رٌَ رلا١ش  Sensorsحُز٠٤خء ٝأؿِٜس حلإٓظ٘ؼخٍ 

٤ٗش ٖٓ رلا١خص حُٔوق، ٝحُظ٠ ريٍٝٛخ طوظِٕ اٌُظَٝ

 ح٠ُٞء هلاٍ حُٜ٘خٍ ٝطٞكَٙ ا٠ُ حُٔٔخء

 

( ٌمطاخ ِرٕٛػح ذٛظػ اٌرشى١ً اٌعٛئٝ إٌاذط ِٓ اسرخذاَ 16صٛسج سلُ )  
)
 The glowing ceiling 30 

  الأسمف اٌزو١ح :

 Cisco ربرظٌخٍ 0216ػخّ   ciscoهخٓض ًَٗش 

Digital Ceiling حُٔوق ح٠ًٌُ كزبٓظويحّ حُٔوق

حَُه٢ٔ ٣ٌٖٔ طل٤ٖٔ ًلخءس حُٔز٠٘ ٝحٓظيحٓظٚ ٝاىحٍطٚ 

رٌَ٘ أًؼَ كؼخ٤ُش ، ك٤غ ٣ؼَٔ حُٔوق ػ٠ِ ٍر٢ ٝؿٔغ 

ًَ هيٓخص حُٔز٠٘ ك٠ ٗزٌش ٤ًًش ٝحكيس ٓظِٜش رٔلآش ٝ 

أٓخٕ ُظل٤ٖٔ حلإٗظخؿ٤ش ٝ حُٔلآش ٝ حَُحكش ُ٘خؿ٠ِ حُٔز٠٘ 

ك٤غ ٣ٔخْٛ ك٠ :  
30
   

طو٤َِ طٌخ٤ُق حُطخهش ٝحلإٟخءس : ٣ٌٔ٘ي حُـٔغ ر٤ٖ  -1

ح٤ًٌُش حُلي٣ؼش ٓغ ػ٘خَٛ طلٌْ ٤ًًش.  LEDٜٓخر٤ق 

ك٤غ طؼَٔ حُٔٔظ٘ؼَحص حُٔظٌخِٓش ك٢ ؿ٤ٔغ أٗلخء حُٔز٠٘ 

ػ٠ِ هلٞ حُظٌخ٤ُق ٖٓ هلاٍ ؿٔغ ٟٞء حُٜ٘خٍ ، 

ٝػ٘خَٛ حُظلٌْ ك٢ حُظؼظ٤ْ حُظِوخث٢ ، ٝحلإٟخءس حُٔٔظ٘يس 

 ا٠ُ حُظٞحؿي حُلؼ٠ِ ُلأٗوخٙ.

ٔخكخص اٗ٘خء ر٤جش ٣َٓلش طِوخث٤خً: ٣ٌٖٔ إٔ طؼَٔ حُٔ-0

حُيحه٤ِش ػ٠ِ ط٤٤ٌق أٗظٔش حُظيكجش ٝحُظز٣َي رٌَ٘ 

ى٣٘خ٢ٌ٤ٓ حٓظ٘خىًح ا٠ُ حلإٗـخٍ ك٢ حُٞهض حُلؼ٢ِ ) ٤ُْ كو٢ 

ٓ٘ـٍٞ أٝ ؿ٤َ ٓ٘ـٍٞ ، ٌُٖٝ ًْ ػيى حلأٗوخٙ 

َُكغ أٝ  HVACحُٔٞؿٞى٣ٖ(. ط٘زٚ حُٔٔظ٘ؼَحص ٗظخّ 

هلٞ ىٍؿخص حُلَحٍس ، ٣ُٝخىس أٝ طو٤َِ طيكن حُٜٞحء 

حى ػيى حلأٗوخٙ ح٣ٌُٖ ٣يهِٕٞ أٝ ٣ـخىٍٕٝ حُ٘و٢ ًِٔخ ُ

 ًَٝ ًُي ىٕٝ طيهَ ر١َ٘  -ؿَكش ُظل٤ٖٔ ؿٞىس حُٜٞحء 

0-  ٕ ٍ كٍٞ حلإٗٔخ  human-centricاٗ٘خء ر٤جخص طظٔلٞ

environment ُِٕٞ٣ٌٔ٘ي حُظلٌْ ك٢ ًؼخكش حلإٟخءس ٝح :

ٝىٍؿش حُلَحٍس ٝػٞحَٓ أهَٟ ك٢ ًَ ٌٓخٕ ُِظ٤ٌق ٓغ 

 حكظ٤خؿخص حُ٘خؿ٤ِٖ.

: ك٢  Simplify installationsطز٢٤ٔ حُظ٤ًَزخص  -3

ر٘خء حُٔز٠٘ حُـي٣ي، طٌٕٞ أٗظٔش حُز٘خء حُظ٢ طؼظٔي ػ٠ِ 

حُ٘زٌش أَٜٓ ٝأهَ طٌِلش ك٢ حُظ٤ًَذ ٝحلإىحٍس ٝح٤ُٜخٗش. 

ًحص حُـٜي حُٔ٘ولٞ  Ethernetإ حٓظويحّ ًخرلاص 

حُٔ٘ظْ ٣ُِـ٢ حُلخؿش ا٠ُ ه٘ٞحص ًَٜرخث٤ش ٓ٘لِٜش ، ٣ٝوَِ 

 رخُٔخثش ٖٓ حُظٌخ٤ُق. 14ا٠ُ ٓخ ٣َٜ 
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 Cisco Digital Ceiling( ذٛظػ اسرخذِاخ سمف 17صٛسج سلُ )   
30
  

 اٌرع١ٙضاخ اٌف١ٕح ٚا١ٌّىا١ٔى١ح :

 :  Ventilationاٌر٠ٛٙح -1

٠ٛ ػ٤ِٔش طـي٣ي حُٜٞحء ىحهَ حُٔزخ٠ٗ ، ػٖ ٣َ١ن اكلاٍ 

ٛٞحء ٗو٠ ٓلَ ٛٞحء ؿ٤َ ٗو٠ ك٤غ ٣ـذ إٔ طٞكَ حٌُٔظزخص 

ُِؼخ٤ِٖٓ ٝحُٔٔظل٤ي٣ٖ حُلٔخ٣ش ٖٓ حُظـ٤َحص حُـ٣ٞش حُوخٍؿ٤ش 

ًخُلَحٍس ٝح١َُٞرش ٝ حُزَٝىس ك٤غ إٔ ُظ٤٤ٌق حُٜٞحء ىٍٝ 

ًز٤َ ك٠ ٓيٟ كخػ٤ِش ٓز٠٘ حٌُٔظزش ٝٓلاثٔظٚ ُِؼَٔ ، 

ٝهٜٞٛخً ك٠ حُٔ٘خ١ن حُظ٠ طظْٔ رخُظطَف ك٠ حُلَحٍس ٝ 

أؿ٣َض حُزَٝىس أٝ ك٠ ح١َُٞرش ُٝوي أػزظض حُيٍحٓخص حُظ٠ 

 ُظلو٤ن حُظ٣ٜٞش حُٔؼ٠ِ .

 

 :  Smart ventilationاٌر٠ٛٙح اٌزو١ح 

 AIVC (Air Infiltration andحُظؼ٣َق حُٔويّ ٖٓ 

Ventilation Center :ٞٛ ُِظ٣ٜٞش ح٤ًٌُش ك٢ حُٔزخ٢ٗ ) 

"حُظ٣ٜٞش ح٤ًٌُش" ٢ٛ ػ٤ِٔش ٟز٢ ٗظخّ حُظ٣ٜٞش رٌَ٘ 

حُٔٞهغ ، ٓٔظَٔ ك٢ حُٞهض حُٔ٘خٓذ ، ٝحهظ٤خ٣ٍخً كٔذ 

ُظٞك٤َ حُلٞحثي حَُٔؿٞرش ك٢ حُٜٞحء حُيحه٢ِ ٓغ طو٤َِ 

حٓظٜلاى حُطخهش ، ٝكٞحط٤َ حُويٓخص حُؼخٓش ٝؿ٤َٛخ ٖٓ 

 حُظٌخ٤ُق )ٓؼَ ػيّ حَُحكش حُلَح٣ٍش أٝ ح٠ُٟٞخء(.

٠٣ز٢ ٗظخّ ط٣ٜٞش ٢ًً ٓؼيلاص حُظ٣ٜٞش ك٢ حُٞهض حُٔ٘خٓذ 

ؼَ أٝ كٔذ حُٔٞهغ ك٢ حُٔز٠٘ رل٤غ ٣ٔظـ٤ذ ُٞحكي أٝ أً

ٓٔخ ٢ِ٣: حلإٗـخٍ ، ظَٝف حُٜٞحء حُوخٍؿ٢ حُلَح٣ٍش 

ٝحُـ٣ٞش ، حكظ٤خؿخص حُ٘زٌش حٌَُٜرخث٤ش ، حلآظ٘ؼخٍ حُٔزخَٗ 

 ُِِٔٞػخص ، ط٘ـ٤َ أٗظٔش ط٘ظ٤ق حُٜٞحء.

رخلإٟخكش ا٠ُ ًُي ، ٣ٌٖٔ إٔ طٞكَ أٗظٔش حُظ٣ٜٞش ح٤ًٌُش 

ٓؼِٞٓخص ُٔخ٢ٌُ حُٔزخ٢ٗ ، ٝحُٔو٤ٔ٤ٖ ، ٝحُٔي٣َ٣ٖ كٍٞ 

حُطخهش حُظ٘ـ٤ِ٤ش ٝٗٞػ٤ش حُٜٞحء حُيحه٢ِ رخلإٟخكش  حٓظٜلاى

ا٠ُ حلإٗخٍس ػ٘يٓخ طلظخؽ حلأٗظٔش ا٠ُ ح٤ُٜخٗش أٝ حلإٛلاف 

، إ حٓظـخرظٚ ُِؼَٔ ٣ؼ٢٘ إٔ ٗظخّ ط٣ٜٞش ٢ًً ٣ٌٔ٘ٚ ٟز٢ 

حُظ٣ٜٞش كٔذ حُطِذ ٓؼَ طو٤َِ حُظ٣ٜٞش اًح ًخٕ حُٔز٠٘ ؿ٤َ 

٠ أؿِٜس ٓ٘ـٍٞ. ٣ٌٖٔ إٔ طلظ١ٞ أٗظٔش حُظ٣ٜٞش ح٤ًٌُش ػِ

حٓظ٘ؼخٍ ٌُِ٘ق ػٖ طيكن حُٜٞحء أٝ ٟـ١ٞ حلأٗظٔش أٝ 

حٓظويحّ ١خهش حَُٔٝكش رط٣َوش ٣ٌٖٔ ٖٓ هلاُٜخ حٌُ٘ق 

ػٖ اٛلاكخص حلأٗظٔش ٝاٛلاكٜخ ، ًٌُٝي ػ٘يٓخ طلظخؽ 

ٌٓٞٗخص حُ٘ظخّ ا٠ُ ح٤ُٜخٗش ، ٓؼَ حٓظزيحٍ حَُٔٗق. ٣ٌٖٔ 

٣ش ٖٓ هلاٍ آظويحّ أٗظٔش حُظ٣ٜٞش ح٤ًٌُش حُظلٌْ ك٠ طٜٞ

حٌُٔظزش اُظٌظ٤َٗٝخ ٝ طٞك٤َ ر٤جش ٓ٘خٓزش ُلأ١لخٍ ٝ حُظلٌْ ك٠ 

١ٍٞرش حُٜٞحء ُلاُّ ٌُلخءس ػَٔ حلأؿِٜس حُظلخػ٤ِش ٝ ًٌُي 

 طٌِلش حٌَُٜرخء .

 : Air Conditioningاٌرى١١ف  -2

حُظ٤٤ٌق ٢ٛ ػ٤ِٔش ٓؼخُـش حُـٞ حُٔل٢٤ ٝ ًُي رخُظلٌْ 

حُٜٞحء ىحهَ رٔٔظٟٞ ىٍؿش حُلَحٍس ٝ ح١َُٞرش ٝ كًَش 

حٌُٔخٕ حَُٔحى ط٤٤ٌلٚ ، ُِلٍٜٞ ػ٠ِ ؿٞ ٓ٘خٓذ ٣٘ؼَ 

حُٔٞؿٞى ك٤ٚ رخَُحكش ٝ حُلَحٍس حُٔ٘خٓذ . ٝ ٛ٘خ ٣ـذ إٔ 

% ٛٔخ 5ٝ ح١َُٞرش ° ف78ٗلاكع إٔ ىٍؿش حُلَحٍس 

حُٔٔظٟٞ حُ٘ٔز٢ حُٔطِٞد طٞك٤َٛخ ك٢ حٌُٔخٕ ك٢ أؿِذ 

١ٌُ حلأك٤خٕ . ٝػ٤ِٔش حُظ٤٤ٌق طظْ رٞحٓطش ؿٜخُ حُظ٤٤ٌق ح

ْٛٔ ػ٠ِ أٓخّ حٓظـلاٍ حُظـ٤٤َ ك٢ ٤ًٔش حُلَحٍس حُ٘خطـش 

أػ٘خء ػ٤ِٔظ٢ حُظزو٤َ ٝ حُظ٤٤ٌق لأ١ ٓخثَ، ك٤غ إٔ ًَ 

ٓخثَ ٣لظخؽ ا٠ُ ٤ًٔش ٖٓ حُلَحٍس طٔخػيٙ ػ٠ِ ػ٤ِٔش 

حُظزوَ ٝ حُظ٢ ٣ٌٔزٜخ ٖٓ حُلَحٍس حُظ٢ حًظٔزٜخ طو٣َزخ ٝ 

ؼَٔ أؿِٜس حُظ٢ ٣لويٛخ هخٍؽ حٌُٔخٕ حَُٔحى طز٣َيٙ .ٌُح طٔظ

حُظ٤٤ٌق حٌَُٜرخث٤ش حُٔظ٘ٞػش ًخُظ٤٤ٌق حًَُِٟٔ أٝ حُٔؼزظش 

ك٠ حُلخث٢ ًطَحُ ٗزخى أٝ حُٔؼزظش ك٠ حُٔوق أٝ 

 حُٟٔٞٞػش ػ٠ِ حلأٍٝ ١َحُ ٓز٤ِض .

ٝطَٟ حُزخكؼش إٔ أك٠َ أٗٞحع أؿِٜس حُظ٤٤ٌق حٌَُٜرخث٤ش 

آظؼٔخلاً ىحهَ ٌٓظزخص حلأ١لخٍ ٛٞ حُظ٤٤ٌق حًَُِٟٔ أٝ 

زض ػ٠ِ حُلخث٢ أٝ حُٔوق ١َحُ ٓز٤ِض ، ًُٝي حُ٘ٞع حُٔؼ

٠ٌُ لا طٌٕٞ ك٠ ٓظ٘خٍٝ أ٣يٟ حلأ١لخٍ ك٤ؼزؼٕٞ ك٤ٜخ ، ٝ 

ُظـ٘ذ حلأَٟحٍ حُ٘خطـش ٖٓ طؼَٝ حلأ١لخٍ ٓزخَٗس ُِٜٞحء 

حُٔ٘زؼغ ٖٓ أؿِٜس حُظ٤٤ٌق ، ٝطٔظؼَٔ ٤ٌٓلخص حُٜٞحء ك٠ 

كَٜ حُ٘ظخء َُكغ ىٍؿش كَحٍس ُِلَحؽ حُيحه٠ِ ) طيكجش ( ، 
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٤ُٜق ُولٞ ىٍؿش كَحٍس حُلَحؽ حُيحه٠ِ )طز٣َي ( ٝك٠ ح

 ٓغ َٓحػخس حلإػظزخٍحص حُظخ٤ُش :

٣َحػ٠ ػيّ اطزخع ٗظخّ حُظيكجش حلإٛط٘خػ٤ش حُظ٠ طؼظٔي  -1

ػ٠ِ حلأٗخر٤ذ حُٜخػيس أٝ حُٔ٘ؼخص حٌُٔ٘ٞكش ُوطٍٞطٜخ 

ػ٠ِ حلأ١لخٍ . 
  (5)

 

ػ٘ي آظويحّ أؿِٜس طيكجش حُٜٞحء ٣َحػ٠ إٔ طٌٕٞ  -0

ٜٓٔٔش ُظؼط٠ كًَش ٛٞحء ؿ٤يس ٝكٔخ٣ظٜخ ٖٓ ط٤خٍ حُٜٞحء 

. 

٣َحػ٠ ػيّ طؼَٝ حلأ١لخٍ ُظ٤خٍحص ٖٓ حُٜٞحء حُٔخهٖ  -3

ِٜس حُظيكجش ٓزخَٗس ، ٝ ألا طظـخُٝ ىٍؿش كَحٍس أٓطق أؿ

 45حٌَُٜرخث٤ش حُو٣َزش ٖٓ ط٘خٍٝ حلأ١لخٍ ىحهَ حٌُٔظزش ػٖ 

. ّ 

٣َحػ٠ ألا طوَ ىٍؿش كَحٍس حُٜٞحء ىحهَ حٌُٔظزخص ػٖ  -4

 ّ أػ٘خء ط٘ـ٤َ حُـٜخُ . 07ّ ٝ ألا ط٣ِي ػٖ  00

٣َحػ٠ ألا طظـخُٝ ىٍؿش كَحٍس حلأ٤ٍٟخص ىحهَ  -5

 ّ .   01حٌُٔظزش ػٖ 

        

( ذٛظػ ذى١١ف ِشوضٜ 18صٛسج سلُ )  
(36)

    

                                 

(37) (  ذٛظػ ظٙاص ذى١١ف ِٓ ٔٛع اٌسث١ٍد 19صٛسج سلُ ) 
( ذٛظػ ظٙاص ذى١١ف اسظٝ سمف21ٝصٛسج سلُ)      

)‎(38)
        

 :Lightiningالإظاءج  -3

طؼي حلإٟخءس اكيٟ حُٞٓخثَ حُظ٠ طٔخْٛ ك٠ ط٤ٜجش حلإ١خٍ 

حُٜل٠ ُلإٗٔخٕ ، ٖٓ هلاٍ حلإٟخءس حُٜل٤ش طظلٖٔ 

كخُظٚ حُٜل٤ش ، ٣َٝطلغ ٓٔظٟٞ اٗظخؿٚ ، ٠ٛٝ أ٠٣خً اكيٟ 

ٝٓخثَ حُظ٤ٌَ٘ حُظ٠ ٗٔظويٜٓخ لإػَحء حُل٤ِحص حُيحه٤ِش 

ٝحُوخٍؿ٤ش 
‎(13)
ُٝوي ٜٗيص طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حلإٟخءس طويٓخً ًز٤َحً  ،

أىٟ ا٠ُ طل٤ٖٔ حُز٤جش حُيحه٤ِش لأر٤٘ش حٌُٔظزخص . ٝط٘ؤْ 

حلإٟخءس ا٠ُ ٜٓي٣ٍٖ ٛٔخ حلإٟخءس حُطز٤ؼ٤ش ٝ حلإٟخءس 

ْٔ ا٠ُ حُٜ٘خػ٤ش ٝ ًُي ٖٓ ك٤غ ٜٓيٍٛخ ، ر٤٘ٔخ ط٘و

ٓزخَٗس ٝ ؿ٤َ ٓزخَٗس ٖٓ ك٤غ ٣َ١وش حلإٓظويحّ ، ٣ٌٖٝٔ 

ُْٔ ٓلآق ًلاً ٜٓ٘خ ك٤ٔخ ٣ؤط٠ :  طِ

 

 : Natural lighting in librariesأٚلأً: الإظاءج اٌطث١ؼ١ح تاٌّىرثاخ 

 

  Dokk 1( ذٛظػ الإسرفادج ِٓ الإظاءج اٌطث١ؼ١ح داخً ِىرثح 21صٛسج سلُ )
(‎(39)
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ح٠ُٞء حُطز٤ؼ٠ ٛٞ ٟٞء كَ ٜٓيٍٙ حُْ٘ٔ ، ٝ هي 

أظَٜص رؼٞ حُيٍحٓخص إٔ حُظٞٓغ ك٠ حلإٓظلخىس حُٔؼ٠ِ ٖٓ 

حلإٟخءس حُطز٤ؼ٤ش ٣٘ظؾ ػٜ٘خ طو٤ِٚ طٌخ٤ُق حُطخهش ، ٌٝٛح 

طول٤ٞ طٌخ٤ُق حُطخهش حُٔٔظويٓش ك٠ لا ٣ؤط٠ كو٢ ٖٓ 

حلإٟخءس رَ ٛٞ أ٠٣خً ٓلِٜش طول٤ٞ ٓويحٍ حُلَحٍس 

حُٔ٘زؼؼش ٖٓ حُٜٔخر٤ق
  (9ٙ:343‎(15)

، ٌُُي ٖٓ ح٠ٍَُٟٝ 

حلإٓظلخىس هيٍ حلإٌٓخٕ ٖٓ ٟٞء حُْ٘ٔ ًٜٔيٍ ٍث٠ٔ٤ 

ُلإٟخءس ٝ ًُي ك٠ كخٍ طٞكَٛخ ٓغ َٓحػخس ػيّ ىهٍٞ 

أٗؼش حُْ٘ٔ حُٔزخَٗس ُظلخىٟ حلإرٜخٍ كٌِٔخ ًخٗض أُٞحٕ 

ش ُحىص ًلخءس حُلَحؽ ح٠ُٞث٤ش حُـيٍحٕ ٝحُلٞحث٢ أُٞحٗخً كخطل

ٝ هَ حلإكظ٤خؽ ا٠ُ آظويحّ حلإٟخءس حُٜ٘خػ٤ش ٝحُظ٠ 

٣٘ظ١َ آظويحٜٓخ ك٠ كخُش ػيّ طٞحكَ ٤ًٔش حلإٟخءس 

حُٜ٘خػ٤ش حُٔ٘خٓزش . 
(p33:‎(16)

  

ٚ ٌلإسرفادج ِٓ الإظاءج اٌطث١ؼ١ح فٝ ِثأٝ اٌّىرثاخ ٠عة 

 ِشاػاج ا٢ذٝ : 

إٔ طٌٕٞ حُ٘ٞحكٌ ٓـطخس رٔخ ٣ولق ٖٓ ىهٍٞ أٗؼش حُْ٘ٔ • 

روٞٙ ا٠ُ حُيحهَ ، أٝ طٌٕٞ ٌٛٙ حُ٘ٞحكٌ ٓ٘ل٤٘ش ٓخثِش رؼٞ 

حُ٘ت ُ٘لْ حُٔزذ ، أٝ طٟٞغ كٞهٜخ ٖٓ حُوخٍؽ ٓظخثَ 

ُظٔ٘غ ىهٍٞ أٗؼش حُْ٘ٔ حُو٣ٞش ٓظلًَش ٣ٌٖٔ حُظلٌْ ك٤ٜخ 

ػ٘ي حُلخؿش ٝ ًُي ُلأٓخًٖ حُلخٍس ، أٓخ ك٠ حلأٓخًٖ 

حُٔؼظيُش ك٤غ ٣ٌٕٞ ٟٞء حُْ٘ٔ ٓوزٞلاً ٓؼظْ أ٣خّ حُٔ٘ش 

كظٔظويّ ُِ٘ٞحكٌ أُٞحف هخٍؿ٤ش طٔ٘غ حلإرٜخٍ ٝحُظٞٛؾ ًٔخ 

طل٠ٔ حٌُظذ ٖٓ حُظِق ، ٝٛ٘خى ٝٓخثَ أهَٟ ُِلٔخ٣ش ٓؼَ 

خكش ٣ٝـذ َٓحػخس أٗٚ ػ٘ي آظويحّ حُٔظخثَ حُيحه٤ِش حُ٘ل

حُٔظخثَ إٔ طٌٕٞ رؼ٤يس ػٖ ٓظ٘خٍٝ ٣ي حلأ١لخٍ ٝ ًُي كظ٠ 

 لا طٔزذ أٟ هطٍٞس ػ٤ِْٜ أٝ لا ٣ظٔززٞح ْٛ ك٠ اطلاكٜخ .

٣ـذ حلإُظِحّ رخُظٞؿ٤ٚ حُــَحك٠ ح٤ُِْٔ ك٠ ٟٞء • 

حُ٘ظ٣َخص حُٔؼٔخ٣ٍش حُظ٠ طٞك٠  رؤٕ طٌٕٞ ٓٞحهغ حُ٘ٞحكٌ 

خٛش ك٠ هخػخص حُوَحءس ك٤غ طظٞهق ك٠ اطـخس حُ٘ٔخٍ ٝه

ًؼخكش حلإٟخءس حُطز٤ؼ٤ش ػ٠ِ ُح٣ٝش ٓو١ٜٞخ ، ٝػزخص ٗيس 

حلإٟخءس حُطز٤ؼ٤ش ػ٠ِ ٓيحٍ حُٜ٘خٍ ، ٌٝٛح لا ٣ظٞحكَ الا ك٠ 

 كخُش طٞؿ٤ٚ كظلخص حُوخػخص ا٠ُ حُ٘ٔخٍ حُــَحك٠ .

طـ٘ذ طؼ٣َٞ حُٔ٘خ١ن حُ٘٘طش لأٗؼش حُْ٘ٔ ٓيس ٣ٞ١ِش • 

ٞرش حُظلٌْ ك٤ٜخ ، ُٝٔخ ُلأٗؼش كٞم حُٔزخَٗس ، ًُٝي ُٜؼ

حُز٘لٔـ٤ش ٖٓ طؤػ٤َ ٟخٍ ػ٠ِ حٌُظذ . ٝطٌٕٞ حلإٟخءس 

حُطز٤ؼ٤ش ٓل٤يس اًح أكُٖٔ آظويحٜٓخ ٝ طٞظ٤لٜخ ٝ ػُُٞـض 

آػخٍٛخ حُِٔز٤ش ، ٝاًح ُْ ٣لٖٔ آظويحٜٓخ كبٜٗخ طٌٕٞ ػذء 

 ػ٠ِ حٌُٔظزش ٝ اٟخكش أػزخء ٓخ٤ُش ػ٠ِ ٤ِٓح٤ٗظٜخ.

 

 :  Artificial lightingالإصطٕاػ١ح  شا١ٔاً : الإظاءج

حلإٟخءس حُـ٤يس أىحٙ ه٣ٞش ٣ٌٖٔ إٔ طئػَ رٌَ٘ ًز٤َ ك٠ 

طؼ٣ِِ ٝ طل٤ٖٔ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ٌُِٔظزش ، كخُوَحءس ٢ٛ أْٛ 

ٜٓٔش ك٢ حٌُٔظزخص ، ٝحلإٟخءس حُٔ٘خٓزش أَٓ رخُؾ حلأ٤ٔٛش 

ُ٘ـخف حٌُٔظزش ك٠ أىحء ٝظ٤لظٜخ ػ٠ِ أًَٔ ٝؿٚ ، ٝ ط٤ْٜٔ 

حُـ٤ي ك٢ ٓز٢٘ حٌُٔظزش ٛٞ ٗظ٤ـش ًَ ٖٓ حُٜٔخٍس  حلإٟخءس

حُظو٤٘ش ٝحُل٤٘ش ُِْٜٔٔ حُيحه٠ِ ٝهٜٞٛخً ك٠ حُٔزخ٠ٗ 

حُـي٣يس ٌُِٔظزخص ك٤غ ط٘ٞع حُٜٔخّ حُز٣َٜش ٝ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤ٚ 

ٝٝؿٞى أٗٞحع ؿي٣يس ٖٓ ٓظطِزخص حلإٟخءس .
(7:

 
 ٙ0)

 

ٗظخّ حلإٟخءس حُـ٤ي ٣ظْٔ رظٞك٤َ ٓٔظٟٞ ٓ٘خٓذ ٖٓ ح٠ُٞء 

ٝ رؤهَ طٌِلش ٌٓٔ٘ش ، ٝحُٜيف ٖٓ حلإٟخءس حُٜ٘خػ٤ش 

رولاف حُ٘خك٤ش ح٤ٌُِ٘ش ُٜخ ٛٞ طلو٤ن ٓـخلاً ر٣َٜخً ٛل٤خً ، 

ًُٝي رظلو٤ن ٗيس اٟخءس ًخك٤ش ػ٠ِ حُٔطق حَُٔحى اٟخثظٚ 

 ٓغ َٓحهزش ىٍؿخص حلإٟخءس حُٔوظِلش ُلأٓطق حٌُٔٞٗش

 ُِٔـخٍ حُزَٜٟ أٓخّ حُؼ٤ٖ . 

 

 :Interactive Lightiningشاٌصاً : الإظاءج اٌرفاػ١ٍح 

٣ٔظِي ح٠ُٞء طؤػ٤َ ه١ٞ ػ٢ِ اىٍحى حُلَحؽ . ك٤غ إٔ ٗلْ 

حُز٤جش ٣ٌٜٔ٘خ إٔ ط٘ظؾ اىٍحًخً ٓوظِلخً طٔخٓخً طزؼخً ُلخُش ح٠ُٞء 

ٝؿخُزخً ٓخ ٣ٌٕٞ ح٠ُٞء ٛٞ ػَٜ٘ حُظ٤ْٜٔ حلأٓخ٢ٓ ك٢ 

حه٢ِ . كٖٔ أؿَ اٟخءس ػخ٤ُش حُـٞىس ٗلظخؽ حُظ٤ْٜٔ حُي

ٜٓخىٍ اٟخءس ػخ٤ُش حُـٞىس ٝط٤ْٜٔ ؿ٤ي ُلإٗخٍس ، ٖٝٓ 

أؿَ اٟخءس طلخػ٤ِش ٗلظخؽ ٗلْ حلأ٤ٗخء رخلإٟخكش ا٠ُ حًٌُخء 

، ٝحَُر٢ ، ٝحُظلٌْ ح٠ًٌُ ، ٝحُويٍس ػ٠ِ حُظ٤ٌق ٓغ 

اكظ٤خؿخص حُٔٔظويّ  .آظي طؤػ٤َ حُٞٓخث٢ حَُه٤ٔش ا٠ُ أٗظٔش 

خءس، كؤٛزلض حُظؤػ٤َحص حُٔوظِلش ُلإٟخءس ٣ٌٖٔ حلإٟ

حُظلٌْ ك٤ٜخ ػٖ ٣َ١ن ٓـٔٞػش ٖٓ حُلٞحٓذ حُٔظوٜٜش 

" sensorsٝ حُظ٠ ؿخُزخً ٓخ طٌٕٞ ٓظِٜش رؤؿِٜس "اكٔخّ 

ُٓٞػش ىحهَ حُلَحؽ رل٤غ ٣ظْ آظؼخٍطٜخ رٞحٓطش ٍٝحى 

حٌُٔخٕ، ٝ طظـ٤َ رٌُي ك٠ آظـخرش ُِلًَش ٓ٘ظـش كخُش ٖٓ 

طؼي أكي ٓٔخص حُلَحؽ ك٠ حُؼَٜ  حُظلخػَ حُظ٠

حَُه٠ٔ
(931063)

  

طؼظٔي ٓ٘ظٞٓش حلإٟخءس حُظلخػ٤ِش ٝحُظ٠ طؼي اٗؼٌخّ ُِظطٍٞ 

حُٔٔظوز٠ِ ػ٠ِ ٝؿٞى حُٔـٔخص حُظ٠ ط٘ؼَ رٞؿٞى ٗخؿ٠ِ 

حُلَحؽ ك٤غ طوّٞ ٌٛٙ حُٔـٔخص رلظق ٝؿِن حلإٟخءس ػ٘ي 

حُيهٍٞ أٝ حُوَٝؽ ٖٓ حُل٠خء أطٞٓخط٤ٌ٤خ ٝرخُظخ٠ُ حلإٓظـ٘خء 

ػٖ ٓلظخف حُظ٘ـ٤َ ػ٠ِ حُلخث٢ ، ًٔخ طظ٤ق أٗظٔش حلإٟخءس 

حُظلخػ٤ِش حُظلٌْ ك٠ ًخكش ٝكيحص حلإٟخءس ػٖ رؼي ًُٝي ٖٓ 

هلاٍ اطٜخُٜخ رٞكيس طلٌْ ٣ًَِٓش
(31
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 Insteon Smart LED lights( ٚؼذج ئظاءج ذفاػ١ٍح 22صٛسج سلُ ) 
30
 

   30ًٔخ أٜٗخ طٔخػي ك٠ طٞك٤َ حُطخهش ٖٓ هلاٍ: 

  ٖٓ 5رَٓـش ٝكيحص حلإٟخءس ػ٠ِ ٗٔزش طؼظ٤ْ طظَحٝف 

-12 . % 

  أؿِٜس آظ٘ؼخٍ ُِلًَش طوّٞ رـِن حلإٟخءحص ك٠ كخُش

 هَٝؽ ٗخؿ٠ِ حٌُٔخٕ .

 . آظويحّ اٟخءحص ح٤ُِي ريلا ٖٓ حُٜٔخر٤ق حُٔظٞٛـش 

  طٔٔق ٠ُِٞء رؤٕ ٣ٌٕٞ ؿِء لا ٣ظـِأ حلإٟخءس حُظلخػ٤ِش

ٖٓ ط٤ْٜٔ ٝظخثق حُلَحؽ ، كٌَ كَحؽ ٣ظْ ٟز٢ ٗيس 

حلإٟخءس حُٔ٘خٓزش ُٚ كٔذ ٗٞع حُ٘٘خ١ حٌُٟ ٣ظْ رٚ ، ًٔخ 

إٔ ٛ٘خى أٟٞحء هخرِٚ ُِظؼي٣َ ك٠ ُٜٞٗخ رل٤غ طـؼَ 

 حُلَحؽ أًؼَ ٍحكش.

 إٌٛافز : اٌضظاض اٌزوٝ : -4

طو٤٘خص طـط٤ش ًحص ٓخػي حُظويّ حُظٌُ٘ٞٞؿ٠ ػ٠ِ ظٍٜٞ 

ٝظ٤لش ؿٔخ٤ُش ٝ أهَٟ ًحص ٝظ٤لش اٗظلخػ٤ش ُلأٓطق 

حُِؿخؿ٤ش كزيأ ظٍٜٞ حُِؿخؽ ح٠ًٌُ ، ك٤غ ٣ط٠ِ حُٔطق 

حُوخٍؿ٠ رطزوش ٍه٤وش ٖٓ حُٔٞحى ح٤ٔ٤ٌُخث٤ش لإًٔخرٚ رؼٞ 

حُوٞحٙ ح٤ٌُٔخ٤ٌ٤ٗش أٝ حُلَح٣ٍش أٝ ح٠ُٞث٤ش ُظـؼِٚ 

وخٍؿ٤ش ٝ ٓلاثٔخ ُظَٝف حُز٤جش حُٔوظِلش ٝ حُٔئػَحص حُ

حُظلخػَ ٓؼٜخ ٝحُظ٤ٌق ُظِز٤ش ٍؿزخص حُٔٔظوي٤ٖٓ ، ٓلووخً 

ٍحكش ػخ٤ُش ُِٔٔظويّ ٝ ًلخءس ػخ٤ُش ُِطخهش ٓغ ط٤َٗي 

آظٜلاى حُطخهش ٝ حُللخظ ػ٤ِٜخ ٝٛٞ ح٠ُ ٣ٔ٘ق حُلَٛش 

 ُِظلٌْ حُز٤ج٠ رط٣َوش ؿ٤يس ٝ ٓؼ٤َس رخلإٟخكش لإٓظطخػش

٘خكٌس ٝ اػطخء حُلَى طـ٤٤َ ًْ ح٠ُٞء حَُٔث٠ حُيحهَ ٖٓ حُ 

حُلٔخ٣ش ٝحُو٤ٜٛٞش ، ٝحُظلٌْ ك٠ ىهٍٞ حلأٗؼش 

ح٤ُٔٔ٘ش ٝ طل٤ٖٔ حُؼٍِ حُلَحٍٟ ٝ حُٞهخ٣ش ٖٓ حُٔٞؿخص 

كٞم حُز٘لٔـ٤ش ىحهَ حُٔز٠٘ .
 (31)

 

 smart  –SPDأِصٍح ػٍٝ اٌضظاض اٌزوٝ : صظاض 

glass  : 

٣ظ٤ِٔ رُٜٔٞش ٟز٢ هٜخثٜٚ ُِظلٌْ ريهش ك٠ ٤ًٔش ٟٞء 

حُْ٘ٔ حٌُٟ ٣٘لٌ ٖٓ هلاُٚ ٝ ىٍؿش ٓطٞػٚ ٝ كظ٠ ٗيس 

كَحٍطٚ ، ٝٛٞ ٣ؼظزَ ٖٓ أًؼَ ٓ٘ظـخص حُِؿخؽ طل٤٠لاً 

ُلإٓظويحّ ك٠ ٝحؿٜش حُٔزخ٠ٗ ٖٝٓ ِٓح٣خ آظويحّ ُؿخؽ 

SPD – smart glass : 

  حُظلٌْ ك٠ ٤ًٔش ٗلخً ح٠ُٞء حُوخٍؿ٠ ٤ُٔخػي ػ٠ِ

طو٤َِ حُلخؿش ا٠ُ آظويحّ ٤ٌٓلخص حُٜٞحء هلاٍ كَٜ 

 ح٤ُٜق أٝ أؿِٜس حُظيكجش هلاٍ كَٜ حُ٘ظخء .

  ٌٖٔٓ َ٣ٔظط٤غ إٔ ٣ظـ٤َ رُٜٔٞش ُِٔٔخف ر٘لخً أًز

٣ظْ ىٓؾ أُٞحف  ٖٓ أٗؼش حُْ٘ٔ ك٠ ًٍٝطٜخ ، كؼ٘ي اٗظخؿٚ

ُؿخؿ٤ش طلظٟٞ ػ٠ِ ؿ٘خء ٍه٤ن ٖٓ آ٤ُش ؿ٣ِجخص ٓؼِوش 

٣ٟٞغ ر٤ٖ ١زوظ٤ٖ أٝ أًؼَ ٖٓ حُِؿخؽ ، ٝػ٘ي ط٤َٛٞ 

أُٞحف حُِؿخؽ رخُظ٤خٍ حٌَُٜر٠ طٜطق حُـ٣ِجخص حُٔؼِوش 

ك٠ ٌَٗ ه٠زخٕ ٓٔظو٤ٔش ٓٔخ ٣ٔٔق ر٘لخً ح٠ُٞء ك٤ٔخ 

ر٤ٜ٘خ .

            

اٌضظاض اٌزوٝ( ذٛظػ 23صٛسج سلُ)    
30

   ( ػٍٝ ا١ٌساس ٌٛغ صظاظٟ شفاف ِٓ اٌثٍٛساخ اٌسائٍح ذؽٛي ئٌٝ   24صٛسج )        

ٌٛغ  ِؼرُ فٟ اٌصٛسج ػٍٝ ا١ّ١ٌٓ
30
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 الأشاز : 

٣ئػَ أػخع حٌُٔظزش ػ٠ِ حلأ١لخٍ ٤ٌُٓٞٞؿ٤خً ك٤ْٜٔ ك٠ ٓيٟ 

كزْٜ ٝ طؼِوْٜ رٜخ ، ًٔخ ٣ئػَ ػ٠ِ ًًخثْٜ ٝ ٤ًِٞٓخطْٜ 

 رظ٤ٌ٘لاطٚ ، ك٤٘ؼٌْ ًُي ػ٠ِ ٗو٤ٜخطْٜ ٝ طلخػِْٜ ٓغ

رؼٞ ٝٓغ حٌُٔظزش ، ًٔخ ٣ئػَ ك٤ُٔٞٞؿ٤خً ٖٓ ٗخك٤ش حُ٘ٔٞ 

حُـٔٔخ٠ٗ حُٜل٤ق ُْٜ ٝػيّ كيٝع ط٘ٞٛخص ؿٔٔخ٤ٗش 

ٗظ٤ـش أٟٝخع حُـِّٞ حُوخ١جش ، ٝحلأرؼخى حُـ٤َ ٓلاثٔش 

ُو٤خٓخص ؿْٔ حلأ١لخٍ ، ًٌُي حلإهظ٤خٍ حُـ٤ي ُِٕٞ كٔٔخ لا 

٤خً ٗي ك٤ٚ إٔ حلأُٞحٕ طئػَ ػ٠ِ حُزخُـ٤ٖ طؤػ٤َحً ك٤ُٔٞٞؿ

٤ٌُٓٝٞٞؿ٤خَ ٝحٟلخَ ، ٝطئػَ ػ٠ِ حلأ١لخٍ أ٠٣خَ ح٣ٌُٖ 

ٓخُحُض ٓيحًٍْٜ ؿ٠ش هخرِش ُِظ٤ٌَ٘ ، ٝر٘خء ػ٠ِ ًُي 

أؿ٣َض حُظـخٍد ُو٤خّ ٓيٟ طؤػ٤َ حلأ١لخٍ رزؼٞ حلأُٞحٕ 

ػٖ ٣َ١ن ٓيٟ طؼِوْٜ رخلأُٞحٕ حُٔوظِلش ، أٓلَص ػ٠ِ إٔ 

حلأٛلَ  حلأ١لخٍ أًؼَ طؼِوخَ رخلأُٞحٕ حُلخطلش ٓؼَ حلأر٤ٞ ٝ

، ػْ ُحى طؼِوْٜ رخلأُٞحٕ حلأهَٟ ٓغ حُظويّ ك٠ حُٖٔ ٝطظَٜ 

كَٝم حُظل٤٠َ ُلأُٞحٕ ر٤ٖ حًٌٍُٞ ٝ حلإٗخع ربهظلاف حُز٤جش 

كؤَٛ حُٔ٘خ١ن حُـ٘ٞر٤ش حُلخٍس أ٤َٓ ا٠ُ حلأُٞحٕ حُلخطلش ، ٝ 

أَٛ حُٔ٘خ١ن حُ٘ٔخ٤ُش حُزخٍىس أ٤َٓ ا٠ُ حلأُٞحٕ حُزخٛظش ، 

 ِٕٞ حلأه٠َ .ٝأَٛ ح٣َُق أ٤َٓ ا٠ُ حُ

 اٌّٛاصفاخ اٌؼاِح لأشاز ِىرثح الأغفاي : 

إٔ طٌٕٞ َٓطٌِس ػ٠ِ حلأٍٝ ؿ٤َ هخرِش ُلإٗولاد أٝ  -1

 حُظؤٍؿق .

إٔ طٌٕٞ كٞحكٚ ٓ٘ل٤٘ٚ ُؼيّ اٛخرش حلأ١لخٍ رخُـَٝف  -0

 حُ٘خطـش ػٜ٘خ .

اهظ٤خٍ حلأُٞحٕ حُزخػؼش ػ٠ِ حُزٜـش ٝحٍَُٔٝ ، ٝطل٠َ  -3

 حلأُٞحٕ حُٔلززش ُْٜ .

هطغ حلأػخع ك٠ حٌُٔظزش ُظٞك٤َ حَُحكش ػيّ طٌيّ  -4

 ٝحُٜيٝء حُ٘ل٠ٔ ُلأ١لخٍ .

طـ٘ذ كيٝع ح٠ُٟٞخء أػ٘خء طل٣َي حلأػخع رٟٞغ  -5

 هطغ ٖٓ حٌُخٝط٘ٞى .

َٓحػخس حُٔظخٗش ٝهٞس حُظلَٔ ُِوخٓش حُٜٔ٘غ ٜٓ٘خ هطغ  -6

 حلأػخع .

 إٔ طٌٕٞ ٓطخروش ُٔوخ٤٣ْ ؿْٔ حُطلَ . -7

ن حُٔؼخ٤٣َ طٞحكَ حُظٞحثْ حُظخّ ر٤ٖ هطغ حلأػخع ُظلو٤ -8

حُـٔخ٤ُش ٝحُٞظ٤ل٤ش ٌُِٔظزش 
31 .

 

 أٚلاً : الأشاز اٌرفاػٍٝ : 

  Take a Seat” is a“اٌّمؼذ اٌشٚتٛذٝ  -1

Robotic Chair 

ٌٛح ح٠ٌَُٓ هخّ رظ٤ٜٔٔٚ حُْٜٔٔ حُٜٞلاٗيٟ " ؿ٤ِ٤ض 

كخٕ ؿ٤ض"ًُٝي ك٠ أًخى٤ٔ٣ش ح٣٘يٛٞكٖ ُِظ٤ْٜٔ ك٠ ُٛٞ٘يح 

Endhoven Design Academy   ٣زيٝ ًٔوؼي ٞٛٝ

ر٢٤ٔ ًٔخ ٛٞ ٟٓٞق رخٍُٜٞس ٌُٖ ك٠ حُلو٤وش إٔ 

حَُٝرٞص ػزخٍس ػٖ ٍٝرٞص "ٍؿَ آ٠ُ" ، ٝٛٞ ْٜٓٔ 

لاٍ رطخهش ٤ًًش " ُظظزغ حلأكَحى حُٔٔظوي٤ٖٓ ٖٓ ه

طلظٟٞ ػ٠ِ ؿٜخُ ُلإٍٓخٍ  RFID cardٓٔـ٘طش" 

٣ٔظويٜٓخ ح٠ٌَُٓ حَُٝرٞط٠ ٤ُليى ٓٞهغ ٛخكزٚ ، ٝرٌٜح 

٣وّٞ رخُِلخم رخُلَى هلاٍ طـُٞٚ ىحهَ حٌُٔظزش رلؼخَ ػٖ 

حٌُظذ ٓٔخ ٣ظ٤ق ُٚ حُـِّٞ ك٠ أٟ ٌٓخٕ ٣َ٣ي . ٝ رٔـَى 

ى ح٠ٌَُٓ ٓخ ٣٘ظ٠ٜ حُلَى ٖٓ حُظـٍٞ ٝ ٓـخىٍس حٌُٔخٕ ٣ؼٞ

طِوخث٤خً ٤ُوق ك٠ ٌٓخٗٚ حلأ٠ِٛ حُٔوٜٚ ُلإٗظظخٍ كظ٠ 

٣ؤط٠ ُحثَ ؿي٣ي ٌُِٔظزش ك٤ظزؼٚ ٖٓ هلاٍ حٌُخٍص ح٠ًٌُ 

" َٓس أهَٟ ، ٝ ٠ٔٔ٣ ٌٛح ح٠ٌَُٓ  
)
 "Take a 

Seat
31ٙ :174)

. 

 

 Take a Seat” ( ٌٍىشسٝ اٌشٚتٛذٝ  25صٛسج )
30
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( اٌىشسٝ اٌشٚتٛذٝ ِصُّ ٌررثغ اٌّسرخذ١ِٓ تٛاسطٗ تطالح ِّغٕػ26صٛسج )
30

   

اٌىشسٝ اٌرفاػٍٝ ِرغ١ش اٌٍْٛ ؼسة ِضاض  -2

 Interactive Mood Chair byاٌّسرخذ١ِٓ 

Aether & Hemera  : 

ٖٓ هزَ حٓظٞى٣ٞ حٌُِٔٔش  The Mood Chairطْ ط٤ْٜٔ 

، ٝح٤ُِٔس ح٤ُِٔٔس ُٚ ٢ٛ  Aether & Hemeraحُٔظليس 

أٗٚ ٣ـ٤َ ُٞٗٚ حٓظـخرش ُِٔحؽ حُٔٔظوي٤ٖٓ ٝحُز٤جش حُٔل٤طش 

ٖٓ حُٔٔظغ ُلأ١لخٍ ٓظخرؼش  حُط٣َوش حُظ٢ طـ٤َ رٜخ رْٜ. 

رؼٞ حُؼ٘خَٛ ُٜٞٗخ ٝكوخً ُِٔحؽ حُٔٔظويّ أٝ كخُظٚ 

ح٤ٌُ٘ٛش.ٓٔخ ٣ـؼِٜخ ٤ِٓس ك٣َيس ٝٓؼ٤َس ُلاٛظٔخّ ُلأ١لخٍ 

ٔظٔظغ حلأ١لخٍ رٜخ أًؼَ ٖٓ ؿ٤َٛخ، اٜٗخ ٖٓ حُٔلظَٔ إٔ ٣

 ٓؼَ ُؼزش ػٔلاهش ٣ٌٖٔ ُلأ١لخٍ حُـِّٞ ػ٤ِٜخ أ٠ً٣خ.

        

(  ٌٍىشسٝ اٌرفاػٍٝ ِرغ١ش ا27ٌٍْٛصٛسج)
 30

   

3- Media Block Chair  : 

 light cube ٣ظٌٕٞ ٌٛح ح٠ٌَُٓ ٖٓ ٓظش ٌٓؼزخص ٟٞث٤ش

chairs   ٚ٣ظؼزَ ًَ ٌٓؼذ ْٜٓ٘ ٠ًَٓ هخثْ رٌحطa stand-

alone chair  ً٣ٌٖٔ ُلأ١لخٍ ط٤ًَذ حٌُٔؼزخص ٣ٞٓخ ٝ

ُظ٣ٌٖٞ ٓوؼي أٝ ر٘خء كخث٢ أٝ ط٣ٌٖٞ أٟ هطؼش أػخع ٖٓ 

ارظٌخٍْٛ ٝ ػ٘ي ط٤َٛٞ حٌُٔؼزخص رزؼ٠ٜخ ط٘ظوَ حُٔؼِٞٓخص 

ر٤ْٜ٘ ٝ ٣ظـ٤َ أُٞحْٜٗ . ٣ٌٖٔ ُلأ١لخٍ ط٤ًَذ حٌُٔؼزخص 

رل٣َٚ ػ٠ِ أٟ ٌَٗ أٝ ُٕٞ أٝ ٓٔخكش ٓٔخ ٣ـؼِٜخ ُؼزٚ 

٠30 حَُٔف ٝ حُظؼخٕٝ ر٤ٖ حلأ١لخٍٓٔظؼش ٝ ٣٘ـغ ػِ
   

           

   Media Block Chair 32( ٌّىؼثاخ  28صٛسج)

 شا١ٔاً : الأشاز اٌٍّؽك تٗ أظٙضج ذفاػ١ٍح :

إٌّعذج اٌرفاػ١ٍح راخ اٌّاسػ اٌعٛئٝ  -1

Interactive table with scanning technique 

: 

أ١ِوض ًَٗش ر٤َٓٝؼ٤خٕ حَُحثيس ك٢ ٓـخٍ حُظؼ٤ِْ حُظلخػ٠ِ 

،٣ًٌَ 0210ٓخٍّ  08حُطخُٝش حُظلخػ٤ِش حُٔظ٤ِٔس رظخ٣ٍن 

، ٠ٛ  Active table 12 إٔ حُطخُٝش حُظلخػ٤ِش حُٔٔٔخٙ 

 كَ طلخػ٠ِ ؿي٣ي ٣ظ٤ق ُِٔٔظوي٤ٖٓ حُظؼخٕٝ ك٠ ٗلْ حُٞهض

 ك٠ٜ طلظٟٞ ػ٠ِ ٗ٘خ١خص ٝ أُؼخد طؼ٤ٔ٤ِٚ ٝ طَر٣ٞش، 

ٓوظِلش رخلإٟخكش ُزَحٓؾ حلأٗ٘طش حُظ٠ طٌٖٔ حُٔؼِْ ٖٓ إٔ 

 ٣وّٞ رظ٤ْٜٔ ٗ٘خ١خص أهَٟ ؿ٤َ ٓٞؿٞىس ػ٠ِ حُطخُٝش .
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  prestop(  ِٕعذج ذفاػ١ٍح أراض ششوح 29صٛسج سلُ)
32

( ئسرخذاَ الأغفاي ٌٍّٕعذج31صٛسج سلُ )       
30
   

 

ٌٛح ٝطلظٟٞ حُطخُٝش ػ٠ِ هخر٤ِش حلإطٜخٍ ح٠ٌُِٔ ٝ 

حُلا٠ٌِٓ ر٘زٌش حلإٗظَٗض ك٤غ إٔ رؼٞ حُ٘٘خ١خص طلظخؽ 

ا٠ُ حلإطٜخٍ رخُ٘زٌش ٠ٌُ ٣ٌظ٘ق ًَ ١لَ ٖٓ حلا١لخٍ 

ػ٠ِ حُطخُٝش ًَ حُٔؼِٞٓخص حٌُٔٔ٘ش ػٖ  ح٣ٌُٖ ٣ؼِٕٔٞ ٓؼخً 

ٗت ػ٠ِٔ ٓؼ٤ٖ ًٔخ إٔ ربٌٓخْٜٗ طزخىٍ ٌٛٙ حُٔؼِٞٓخص ٓغ 

رؼ٠ْٜ حُزؼٞ رط٣َوش طلخػ٤ِش ، أٝ ٓ٘خٛيس حُل٤ي٣ٞ ، ًُٝي 

ٓغ ٝؿٞى أٓخًٖ طٞؿي رٜخ ٓٔخػخص حلإًٔ حُوخٛش رٌَ 

١خُذ . 
(31)

. 

 

 : self checkٚؼذاخ اٌثؽس اٌزاذٝ فٝ اٌّىرثح  -2

ػزخٍس ػٖ ؿٜخُ طلخػ٠ِ ٣ٌٖٔ ٖٓ هلاُٚ حُزلغ ػٖ 

ٓلظ٣ٞخص حٌُٔظزش ٖٓ حٌُظذ ًٌُٝي طلي٣ي ٌٓخٕ حٌُظذ 

حَُٔحىٙ ك٤غ طوّٞ رؼَٔ أ٤ٖٓ حٌُٔظزش كظيٍ حُٔٔظوي٤ٖٓ ػ٠ِ 

حٌُظذ حَُٔحى هَحثظٜخ رُٜٔٞٚ ٝ ٣َٔ ٣ٝظ٤ِٔ رٞحؿٜٚ ِٜٓش ٝ 

ٓزٔطش كظ٠ رخُ٘ٔزش ُِٔزظيث٤ٖ ٝطٞكَ ؿٜي أٓ٘خء حٌُٔظزش 

ٌُي حُٔٔظوي٤ٖٓ، ٓٔخ ٣ئىٟ ا٠ُ طل٣ََ حُٔٞظل٤ٖ ًٝ

ُِٔ٘خًٍش ك٢ ٓلخىػخص أًؼَ ٓ٘خًٍش ٓغ حُٔٔظل٤ي٣ٖ ٝطوي٣ْ 

ٓٔظٟٞ أػٔن ٖٓ هيٓش حُؼٔلاء. ػ٘يٓخ لا طٌٕٞ ػ٤ِٔخص 

حُللٚ حٌُحط٢ ه٤ي حلآظويحّ ، كبٜٗخ طؼَٔ رٔؼخرش ُٞكخص 

 اػلا٤ٗش ٍه٤ٔش ُزَحٓؾ ٝأٗ٘طش حٌُٔظزش. 

              

ٌٛؼذاخ اٌثؽس اٌزاذٝ Auburn Public Library  ( ِٓ ِىرثح31صٛسج سلُ)  
30

   

 

 شاٌصاً : أشاز ٠ؽرٜٛ الأظٙضج اٌرفاػ١ٍح  : 

 ٚؼذاخ أسفف ِىرث١ح ذؽرٜٛ ػٍٝ شاشح ذفاػ١ٍح : -1

ٓيٓؾ رٜخ ٗخٗش طلخػ٤ِش   DOKK1ٝكيس أٍكق ٖٓ ٌٓظزش 

ُؼَٝ حٌُظذ حُٔٞؿٞىس رخلأٍكق ٝ ٗزٌٙ ٛـ٤َس ػٖ 

ٓلظٞحٛخ طَٜٔ اهظ٤خٍ حٌُظذ ٝ حُزلغ ػٖ ًظذ ٓليىٙ 

 رَٔػش ٝ اٗـخُ .
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 DOKK1( لأسفف ِٓ ِىرثح 32صٛسج سلُ )
30
  

 --IPAD STATION2: ® 

ك٣َيس ٖٓ  ١iPadخُٝش  Kids Questأٗ٘ؤص ًَٗش 

ٗٞػٜخ ٓظؼيىس حُٔلطخص لإَٗحى حلأ١لخٍ ٖٓ ؿ٤ٔغ 

 iPadحلأػٔخٍ ك٢ حُِؼذ حُِٞك٢. ٣ظْ طل٤َٔ ًَ ؿٜخُ 

رؤُؼخد ٓ٘خٓزش ُلأػٔخٍ ُِؼذ رٌَ٘ ٓٔظوَ أٝ ٓغ ٛي٣ن. 

٣لظ١ٞ ٌٛح حُ٘ظخّ أ٠ً٣خ ػ٠ِ هيٍحص ٍر٢ رل٤غ ٣ٌٖٔ 

ُلأ١لخٍ حُِؼذ ك٢ ٓـٔٞػخص أٝ كَم لإُٜخّ ٓ٘خكٔش ٝى٣ش، 

٣ِ٣ي ٖٓ هيٍحص حلأ١لخٍ حلإؿظٔخػ٤ش ك٤غ ٣ٝظطِذ ٖٓ 

حلأ١لخٍ حُٔ٘خًٍش ٝحُظلخٝٝ ٝحُِؼذ ؿ٤يًح ٓؼًخ ، ًٔخ 

 حُظ٤ٔ٘ن ر٤ٖ ح٤ُي ٝحُؼ٤٘٤ٖ. ٣ٔخػي ػ٠ِ

         

ِٓ ِٛلغ اٌششوح اٌّصٕؼح  IPAD STATION( ي34صٛسج ) 
(30)

 Kids Quest  

 إٌرائط

ٖٓ هلاٍ حُزلغ طْ حُظَٞٛ ا٠ُ ٓـٔٞػش ٖٓ حُ٘ظخثؾ طٌٖٔ 

 -ك٤ٔخ ٠ِ٣ :

٣ئىٟ حُظطٍٞ حُظٌُ٘ٞٞؿ٠ ك٠ حُؼَٜ حُلي٣غ ا٠ُ  -1

حُيحه٠ِ ٌُٔظزش طـ٤٤َ ٝ طط٣َٞ كخؿخص ٝٓظطِزخص حُظ٤ْٜٔ 

 حُطلَ ُظٜزق ٓٞحًزش ُؼَٜ حلإٗظَٗض ٝحُؼٍٞس حَُه٤ٔش .

حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ حُـ٤ي ٌُٔظزش حُطلَ ٝ حلإٓظؼخٗش  -0

رخلأؿِٜس ٝحُظو٤٘خص حُظلخػ٤ِش ٣ئىٟ ا٠ُ ؿٌد حُطلَ 

ٌُِٔظزش ٝهِن ٗٞع ٖٓ حُظلخػَ ر٤ٖ حُطلَ ٝٓلظٟٞ حٌُٔظزش 

حَُحكش ٝ  ٤ٜ٣ٝت حُٔ٘خم حُٔ٘خٓذ ُِوَحءس ٖٓ هلاٍ طلو٤ن

طلو٤ن ػَٜ٘ حلإرٜخٍ ٝحُويٍس ػ٠ِ ؿٌد حُطلَ ٣ُِخٍس 

 حٌُٔظزش .

إ حُْٜٔٔ حُيحه٠ِ حٌُٟ ٣ظٔظغ رويٍحص ٓؼَك٤ش ًخِٓش ك٠  -3

حُظو٤٘خص حُلي٣ؼش ٣ٌٔ٘ٚ ارظٌخٍ ط٤ْٜٔ ىحه٠ِ أًؼَ طلخػ٤ِش 

 ًًٝخء ٌُِٔظزش .

 

 اٌرٛص١اخ

٠ٛٞٗ حُـٜخص حُٔٔئُٝش ػٖ ط٤ْٜٔ ٌٓظزخص حلأ١لخٍ  -1

ٓٞحًزش حُظطٍٞ حُظٌُ٘ٞٞؿ٠ ك٠ ط٤ْٜٔ ٝ اٗ٘خء ر٠ٍَٝس 

 حٌُٔظزخص .

٠ٛٞٗ ٤ًِخص حُلٕ٘ٞ حُظطز٤و٤ش ر٠ٍَٝس اىٍحؽ  -0

حُظو٤٘خص حُلي٣ؼش ك٠ حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ رخُٔ٘خٛؾ حُيٍح٤ٓش 

 ُِطلاد .

ٍَٟٝس أٛظٔخّ حُٔٔئ٤ُٖٝ ٝحُٔظو٤ٜٜٖ رٟٞغ  -3

طٜخ٤ْٓ طؼ٤ٔ٤ِش طٔخػي حُطلَ ػ٠ِ آظويحّ كَحؿخص 

ٜظْ رظِز٤ش حلإكظ٤خؿخص حلإٗٔخ٤ٗش ُٚ ك٠ ٟٞء ٌٓظز٤ش ط

 ٓظـ٤َحص حُؼَٜ.

طٞؿ٤ٚ أرلخع حُظ٤ْٜٔ حُيحه٠ِ ا٠ُ ىٍحٓش حُٔ٘خٛؾ  -4

حُظ٤ٜٔٔش حُلي٣ؼش ُلَحؽ ٌٓظزخص حلأ١لخٍ حُظلخػ٤ِش ك٠ ظَ 

 ٤ٓطَس ػَٜ حُٔؼِٞٓخص .
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Abstract 

The library's interior design has a great role in attracting visitors and increasing the spended 

time in the library, so the richness of the library's sources of information and the efficiency of 

its employees do not dispense with providing a well-designed environment that makes it a 

comfortable place for its visitors , The speed and widespread use of wireless networks and the 

decline in the prices of computers with increased capacity ,Had a very powerful impact of the 

emergence of many smart systems , such as smart homes that we can control it by one button 

inlighting and heating and securiry and all that we need digitally ,All these things have been a 

dream in the past, but now their signs are beginning to loom. Libraries need to keep pace with 

this development to build bridges of communication to reduce the gap between existing 

design practices and the future of interactive design and to emphasize improvements in ideas, 

programs and policies in design implementation. There are a number of components that 

make up the overall internal environment. Efforts should be made to make these components 

The environment is valid for library purposes. 

 

KeyWords: 

Elements of  libraries interior design- Children's library- Interactive interior Design- 

Interactive floor - Smart Floor 
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